Zakup wystawy / eksponatow do Centrum Dziedzictwa, Historii i Kultury Warmii
w Gietrzwaldzie.

Przedmiotem zamodwienia jest kompleksowa realizacja wystawy statej. Zakres obejmuje
zaprojektowanie, wykonanie, dostawe i instalacje wystawy w Centrum Dziedzictwa, Historii
I Kultury Warmii w Gietrzwaltdzie, ktorej celem jest ukazanie bogactwa kulturowego,
historycznego i przyrodniczego regionu Warmii. Ekspozycja peli¢ bedzie funkcje edukacyjna,
kulturotworczg 1 promocyjng, podkreslajac unikalng tozsamos$¢ Warmii z uwzglednieniem jej
aspektow historycznych, religijnych, spotecznych i przyrodniczych. Wystawa stata zostala
zaprojektowana z mysla o zwiedzajacych w kazdym wieku, angazujac zwiedzajacych poprzez
nowoczesne multimedia, aby w przystepny sposob ukaza¢ wyjatkowa tozsamo$¢ Warmii.
Wystawa sklada si¢ z 13 stref tematycznych, obejmujacych 35 eksponatéow statych, zarowno
wolnostojacych oraz zestawow mobilnych przeznaczonych do zaje¢ plenerowych. Cato$é
ekspozycji zostala zlokalizowana na parterze Centrum, tworzac spdjng i dostgpng przestrzen
zwiedzania.

Idea wystawy

Wystawa w Gietrzwaltdzie zostala zaprojektowana jako podr6z przez historie Warmii — od
dziejow najdawniejszych, po wspoélczesno$é, prezentujac wpltywy kulturowe i religijne.
Odwiedzajacy poznaja bogata tradycje regionu, sylwetki jego najwazniejszych postaci,
wydarzenia ksztattujace historyczng tozsamo§¢ Warmii oraz elementy codziennego zycia jej
mieszkancow. Wystawa ukazuje rowniez znaczenie przyrody, basni i legend oraz role Warmii
jako miejsca duchowego pielgrzymowania.

Gloéwne zalozenia wystawy:

e Edukacja i interaktywno$¢ — wystawa dostgpna dla réznych grup wiekowych,
wykorzystujgca multimedia, interaktywne stanowiska 1 klasyczne eksponaty.

e Narracja historyczna i kulturowa — ukazanie wptywu historii, religii i tradycji na
tozsamo$¢ Warmii oraz prezentacja jej mieszkancow, przyrody 1 dziedzictwa.

e Zaangazowanie emocjonalne zwiedzajacych — poprzez nowoczesne technologie
(dzwigk, $wiatlo, interaktywnos¢) 1 atrakcyjne narracje.

e Interaktywna wystawa jest zaplanowana z mys$la o duzej dostgpnosci dla osob
Z niepetnosprawnosciami.

Metody ekspozycji:

o Interaktywne ekrany dotykowe, mapy i quizy edukacyjne.

e Multimedialne instalacje z efektami dZwigkowymi i §wietlnymi.

e Repliki historycznych obiektow (np. kapliczka warminska, wagon pociagu).
o Eksponaty klasyczne potaczone z elementami nowoczesnych technologii.

o Strefy relaksu i odstuchu (np. ,,Warminski Strych” z biblioteka).



Cel wystawy:

Stworzenie przestrzeni umozliwiajacej poglebione poznanie historii 1 kultury Warmii,

angazowanie odwiedzajacych poprzez interaktywne doswiadczenia oraz promowanie
dziedzictwa regionu wsrod mieszkancow 1 turystow. Wystawa ma inspirowa¢ do refleksji,
dialogu migdzypokoleniowego oraz budowania tozsamosci lokalne;.

Zadania Wykonawcy:

1. Projektowanie eksponatow i aranzacji scenograficznej wystaw statych:

o

Zaprojektowanie wszystkich eksponatow, w tym wygladu, wymiaréw, wizualizacji
oraz projektow technicznych, ktore uwzgledniajg interfejs uzytkownika i kluczowe
mechanizmy.

Stworzenie szczegotowego projektu scenograficznego dla wystaw, ktory obejmie
rézne elementy zabudowy i1 dekoracji, w tym $cianki dziatowe, konstrukcje
nieinteraktywne oraz odpowiednie o$wietlenie 1 naglo$nienie ekspozycyjne.
Budynek na etapie oddania do realizacji przez wykonawce wystawy bedzie
wyposazony w infrastrukture elektryczng i1 sieciowa, ktéra nalezy dostosowac do
wszelkich parametréw wystawy.

Na etapie postgpowania dostgpne s3 wstepne projekty branzowe, ktore
Zamawiajacy moze udostepni¢ wykonawcy.

Zamawiajacy dysponuje projektem, w ktorym zawarte sg wszystkie pomieszczenia
w tym szachtu technicznego, ktory bedzie niezbedny do zarzadzania wystawa
I instalacji serwera zarzadzajgcego wystawa.

System zarzadzania wystawa ma funkcjonowaé niezaleznie i ma by¢ sterowany
przez oddzielny panel zarzadzania (komputer lub tablet).

System zarzadzania wystawg ma obejmowac integracj¢ systemu o$wietlania
wystawy i monitoréw, w przypadku gdy nalezy wygasi¢ w danej czesci oswietlanie
do celow projekeji, powinna by¢ mozliwo$¢ zarzadzania z panelu sterowania, ktory
bedzie dostepny nie dalej niz 30 metréw od projeke;ji.

Istnieje mozliwo$¢ przygotowania jednego sytemu zarzadzania z mozliwoscig
wygaszenia o$wietlenia lub zaprojektowania w strefach oswietlania w celu
prawidtowej projekcji poza systemem sterowania wystawa.

Obraz i dzwigk w poszczegolnych strefach musi by¢ synchronizowany.
Wykonawca w czasie gwarancji jest odpowiedzialny za utrzymanie backupu
danych.

2. Projektowanie uktadu i lokalizacji eksponatow:

o

Opracowanie uktadu wystaw statych, uwzgledniajagcego umiejscowienie wszystkich
elementéw wystawy, z doktadnymi wymiarami dla zapewnienia optymalnej
przestrzeni dla zwiedzajacych.

3. Tworzenie prototypow eksponatow i zakup scenografii:

o

Produkcja prototypoéw eksponatéw (jesli Zamawiajacy wyrazi zgode, prototypami
moga by¢ gotowe komponenty mechaniczne, umozliwiajace przeprowadzenie
testow uzytkowania lub kompletny eksponat). Z uwagi na realizacj¢ budowy



obiektu, Zamawiajacy moze odbiera¢ cze$¢ eksponatow, nie wigksza niz 50 %
W miejscu  wskazanym przez Wykonawce. Gotowy eksponat zostanie
zainstalowany w miejscu docelowym zgodnie z harmonogramem realizacji umowy.

o Zakup oraz montaz wszystkich elementow scenograficznych, o$wietlenia
I naglo$nienia.

4. Dostawa i instalacja eksponatow oraz elementow scenograficznych:

o Transport i montaz eksponatow, zestawoOw edukacyjnych, scenografii oraz
instalacja o$wietlenia i naglo$nienia wystaw stalych wraz z podtagczeniem do sieci
elektrycznej oraz informatycznej. Testy poprawnos$ci dziatania i uruchomienie
wszystkich eksponatow.

5. Opracowanie materiatow informacyjnych i thumaczen:

o Przygotowanie instrukcji obstugi dla kazdego eksponatu w formacie uzgodnionym
Z Zamawiajacym, uwzgledniajagc dwukrotng korekte wykonang przez ttumacza
native speakera jezyka angielskiego i1 niemieckiego, oraz osob¢ merytoryczne
odpowiedzialng za zakres eksponatu po stronie wykonawcy w danej tematyce.

o Thlumaczenie komunikatow ekspozycyjnych dostarczonych przez Zamawiajacego
na jezyk angielski 1 niemiecki (do 800 znakéw na eksponat), wraz z dwukrotng
korekta przez anglojezycznego i niemieckiego ttumacza.

6. Projektowanie graficzne i systemy informacji wizualnej:

o Projektowanie graficzne komunikatéw ekspozycyjnych (makiety), ich produkcja
oraz montaz na eksponatach lub elementach scenografii wystawy stale;.

o Opracowanie oraz instalacja elementow systemu wizualnego dla wystawy, takich
jak nazwy dziatéw, grup eksponatdéw, drogowskazy, oraz plany ekspozycji.

7. Szkolenie personelu oraz serwis gwarancyjny:

o Przeszkolenie przedstawicieli Zamawiajacego w zakresie obstugi i eksploatacji
wystawy oraz rutynowych przegladow i czynnosci serwisowych.

o Realizacja serwisu i napraw wszystkich elementow wystaw w ramach gwarancji (do
60 miesigcy po zakonczeniu realizacji).

8. Dokumentacja powykonawcza i system zarzadzania wystawa:

o Stworzenie dokumentacji powykonawczej umozliwiajgcej] Zamawiajgcemu
samodzielne serwisowanie eksponatow po okresie gwarancji, w tym wszystkich
systemow, ktore potencjalnie moga by¢ modyfikowane przez wykonawcg.

o Projektowanie 1 wdrozenie systemu informatycznego do zarzadzania ekspozycja
stala.

o Nalezy dostarczy¢ pelng dokumentacje¢ z certyfikatami bezpieczenstwa do obiektow
publicznych 1 norm jakos$ciowych dla sprze¢tu dopuszczonego na terenie UE.

9. Wykonawca wyznaczy osobg odpowiedzialng z realizacje projektu. Wykonawca jest
zobowigzany do przygotowania harmonogramu realizacji zamowienia oraz nadzoru nad
realizowanym zadaniem, organizacji procesu akceptacji produktow czeSciowych np.
prototypow, wizualizacji. W ramach harmonogramu zostanie ustalony plan raportowania o
etapach.

10. Wykonawca zapewni gldwnego projektanta wystawy, ktory bedzie odpowiedzialny za: caty
projekt aranzacji 1 wyposazenia przestrzeni wystawienniczej, okreslajacy lokalizacje
wszystkich elementéw ekspozycji i uwzgledniajacy ich wymiary, wykonanie projektu
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kazdego eksponatu i samodzielnego elementu scenografii, o§wietlenia i naglo$nienia,
zaprojektowanie graficzne elementow informacji wizualnej wystawy statej (nazwy stref,
nazwy eksponatow, wskazniki, drogowskazy, plany ekspozycji, komunikaty ekspozycyjne
na eksponatach, elementy scenograficzne wystawy).

11. Wykonawca zapewni ekspertow z dziedzin nauk historycznych, teologicznych, rolniczych,
niezbednych do prawidlowego przekazu edukacyjnego.

ZALECENIA DOTYCZACE DOSTEPNOSCI DLA 0SOB
Z NIEPELNOSPRAWNOSCIAMI:

1. Przestrzen wystawy musi by¢ w maksymalnym zakresie dostgpna dla 0sob
Z niepelnosprawnosciami ruchu i przyjazna dla oséb z niepelnosprawnosciag wzroku.
Eksponaty nalezy projektowa¢ zgodnie z ideg projektowania uniwersalnego (universal
design) tak, by jak najwiecej z nich zapewniato wszystkim zwiedzajacym doznania dla
réznych zmystéw, a unikajac projektowania eksponatow dedykowanych osobom z
niepetnosprawnos$ciami. Interfejsy uzytkownika eksponatéw musza znajdowac si¢ w
zasiegu osoby poruszajacej si¢ na wozku.

2. Teksty w przestrzeni ekspozycyjnej oraz przy i w stanowiskach nalezy drukowac lub
wyswietla¢ czytelng czcionkg na jednolitym tle. Preferowane jest stosowanie ciemnej
czcionki na jasnym tle.

3. Wszystkie teksty adresowane do zwiedzajacego w przestrzeni ekspozycyjnej maja by¢
wyrazne, napisane czcionkg jednolita w calej ekspozycji dla danej kategorii tekstu. Do
tych teksow zalicza si¢ m. in. nazwy grup stanowisk, nazw stanowisk, instrukcje obstugi
i objasnienia doswiadczen, teksty uzyte w multimediach, oraz teksty ulatwiajace
nawigacj¢ po wystawie.

4. Dopuszcza si¢ jednostkowe zastosowanie odmiennej czcionki tylko w przypadkach
wynikajacych ze szczegolnej stylistyki danego eksponatu.

5. Dopuszcza si¢ schematyczne przedstawienie glownych zalozen eksponatu
w oddzielnym schemacie lub grafice w miejscu dostepnym, nie dalej niz 1 metr od
eksponatu, min. 51 % elementéw kluczowych w zatozeniach eksponatu musi by¢
dostgpnych dla 0s6b z niepetnosprawnoscia.

WYTYCZNE DOTYCZACE FUNKCJONALNOSCI, ESTETYKI I SPOJNOSCI
WYSTAWY:

1. Eksponaty musza by¢ ergonomiczne, przystosowane do samodzielnego uzycia przez
osoby w wieku od 7 lat.

2. Sterowanie eksponatami ma by¢ intuicyjnie rozmieszczone i zrozumiate. Elementy
sterujgce muszg by¢ tatwo dostepne dla 0sob prawo- 1 leworecznych.

3. Scenografia powinna mie¢ charakter nowoczesny, estetyka nawigzujgca do kultury
warminskiej, przyrody, architektury lokalnej, z elementami drewna, przy czym co
najmniej 75% eksponatéow i1 elementéw scenografii powinno by¢ spojnych pod
wzgledem estetycznym i stylistycznym.



4. Elementy scenograficzne powinny delikatnie dopelniaé aranzacje wystawy,
organizowac j3 oraz nadawac calosci jednosc.

5. Kazdy eksponat musi by¢ wyposazony w instrukcje obstugi, tablice informacyjna/
dydaktyczng z opisem, na planszach moga by¢ prezentowane zdjg¢cia, schematy,
elementy grafiki beda wbudowane w scenografie lub eksponat.

6. Glownymi elementami w budowie bedg materiaty z drewna; pelnej czerwonej cegty,
szkta, metalu posrebrzanego, monitory/ ekrany zostang obudowane litym drewnem,
oraz znaczace eclementy widoczne dla zwiedzajacych zostang obudowane litym
drewnem.

7. Pozyskanie elementdéw ilustracyjnych i praw do ich wykorzystania w ekspozycji lezy
po stronie Wykonawcy. Licencje nie powinny posiada¢ ograniczen czasowych,
w przypadku koniecznym wskazanym licencjobiorca powinien by¢ Zamawiajacy bez
konieczno$ci dokonywania dodatkowych operacji prawnych i kosztowych.

8. Przy materiatach fotograficznych i filmowych, Wykonawca ma obowigzek
wykorzystania rowniez dost¢pnych odptatnie materiatow.

WYTYCZNE BEZPIECZENSTWA I NORMY BHP:

1. Wszelkie eksponaty i scenografia musza by¢ w pelni bezpieczne zaréwno dla
zwiedzajacych, jak i dla obstugi technicznej. Przewidzie¢ nalezy réwniez ochrone
w przypadku nietypowego uzytkowania.

2. Stanowiska i elementy scenograficzne powinny spetnia¢ wszystkie polskie i europejskie
normy bezpieczenstwa i higieny pracy, potwierdzone odpowiednimi certyfikatami.

3. Materialty uzywane przez zwiedzajagcych powinny mie¢ atesty higieniczne,
a konstrukcja eksponatéw i scenografii ma spelnia¢ normy niepalnosci, zgodnie
Z Rozporzadzeniem Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r.

4. Budowa 1 rozmieszczenie stanowisk powinno uwzglednia¢ wszelkie wymagania
ochrony przeciwpozarowej obiektu, W tym przypadku przebieg drog ewakuacyjnych,
w przypadku obiektow o charakterze budowlanym, np. podesty, schodki, konstrukcje
state, muszg by¢ wykonane zgodnie z obowigzanymi w Polsce przepisami budowlanymi
1 w razie konieczno$ci uzyska¢ odpowiednie uzgodnienia przez rzeczoznawc¢ BHP
I sanepid oraz zawiadomié¢ Zamawiajacego.

5. Projekty 1 konstrukcje eksponatow muszg uwzgledni¢ dopuszczalne obcigzenie
stropu/wylewki w budynku, jak i dopuszczalne miejscowe obcigzenie na posadzke.

SERWIS I KONSERWACJA EKSPONATOW:

1. Materiaty na powierzchniach eksponatow muszg by¢ odporne na srodki czystosci,
w tym agresywne chemikalia stosowane doraznie.

2. W przypadku eksponatow z pionowymi $ciankami blisko podtogi, nalezy zastosowac
cokotly ochronne, wykonane z materiatow trwatych, nienasigkliwych.

3. Stanowiska musza umozliwia¢ konserwacj¢ oraz biezace naprawy przy udziale
personelu Centrum Dziedzictwa, Historii i Kultury Warmii.



4. Podstawowe czynnosci serwisowe powinny by¢ mozliwe przy uzyciu typowych
narzedzi i z uzyciem dokumentacji technicznej, dostarczonej przez Wykonawce.

5. Konstrukcja musi uwzglednia¢ szybki demontaz oraz wymiang czeSci, umozliwiajgc
efektywne serwisowanie.

6. Wykonawca musi w ciggu 48h podjac¢ zgtoszenie serwisowe, a w ciggu 100h trwale
usung¢ usterke.

7. W przypadku dzialalno$ci przez 7 dni, Zamawiajgcy umozliwia realizacj¢ zadan
serwisowych po wczesniejszych ustaleniach, nie pdzniej niz na 48h przed podjeciem
dziatan w czasie dzialalnosci wystawy. Wowczas, Zamawiajacy zapewni wygrodzenie
eksponatu i Wykonawca bedzie w warunkach komfortu dla zwiedzajacych realizowac
serwis lub konserwacjg.

INNE WYMOGI TECHNICZNE | SERWISOWE:

1. Komputery powinny umozliwia¢ szybkie reagowanie na interakcje zwiedzajacych
Z opdznieniem nie wigkszym niz 0,2 sekundy oraz wyswietla¢ animacje z minimalng
czestotliwosceig 30 klatek na sekundg.

2. Eksponaty musza korzysta¢ wylacznie z plikdbw w otwartym formacie, a komputery
powinny pozwala¢ Zamawiajagcemu na tatwa aktualizacje tresci.

3. Komputery i monitory powinny by¢ przystosowane do pracy przez 14 godzin dziennie,
a ich umiejscowienie musi umozliwia¢ efektywne chtodzenie.

4. Sprzet komputerowy, monitory, urzadzenia peryferyjne i projektory moga pochodzi¢ od
kilku producentéw oraz by¢ jednorodne pod wzgledem funkcji, co umozliwia
serwisowg wymienno$¢ komponentow.

5. Materiaty zastosowane do budowy ekspozycji muszg posiadaé atesty co najmniej
trudnopalnosci badZ niepalnosci, zgodnie z Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z
dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunkoéw technicznych, jakim powinny
odpowiada¢ budynki i ich usytuowanie (Dz. U. nr. 75, poz. 690 z pdzniejszymi
zmianami), oraz by¢ dopuszczone do stosowania w budownictwie w budynkach
uzyteczno$ci publicznej. Oznacza to, ze zgodnie z wymogami normy PN-EN 13501-
1+A1:2010 lub pdzniejszych norm zastgpujacych t¢ norme, materialy te musza mie¢
klase reakcji na ogien nie gorsza niz D s1 d2, na co nalezy przedstawi¢ stosowne atesty
lub wystawione na ich podstawie o§wiadczenie Wykonawcy.

6. Wszelkie ingerencje w elementy budowy, w tym mocowanie do podtoza, wymagaja
zgody Zamawiajacego i stosowania si¢ do wytycznych zawartych w projekcie.

7. Wszelkie instalacje sieci elektrycznej i teleinformatycznej dotyczace ekspozycji musza
by¢ wykonane przez Wykonawce w sposoéb umozlwiajacy zwiedzajacym dostep do
eksponatu, przewody taczace musza by¢ maskowane w ostonach, w przypadku
instalacji prowadzonych od gory do eksponatu musza by¢ w ostonach z materiatu, z
ktorego jest zbudowana ekspozycja, tak aby byta niewidoczna.

8. Eskpozycja musi by¢ odporna na dzialanie zwiedzajacych, ktorych przewidywana
liczba w ciggu roku wyniesie 60 000 os6b. Stanowiska bedg aktywne 7 dni w tygodniu
i musza zachowac¢ sprawnos$¢ min. przed okres 5 lat przy codziennym uzytkowaniu do
10 godzin dziennie.



9. Komputery, projektory, monitory, ekrany 1 uktady elektroniczne musza byc¢
przystosowane do pracy co najmniej przez 14 godzin dziennie.

10. Wszystkie urzadzenia audiowizualne (AV) dostarczone i zainstalowane w ramach
realizacji wystawy muszg spelnia¢ aktualne normy dotyczace efektywnosci
energetycznej, zgodne z najnowszymi standardami Unii Europejskiej (np. zgodno$¢ z
dyrektywa ErP oraz klasyfikacja energetyczna minimum A lub réwnowazna).
Wymagana jest implementacja rozwigzan umozliwiajacych automatyczne
przechodzenie sprzetu w tryb uspienia lub wylgczenia po okresie bezczynnosci.

11. Realizacja wystawy musi by¢ zgodna z zasadami zrOwnowazonego rozwoju — W tym
W szczeg6lnosci nalezy ograniczy¢ zuzycie energii elektrycznej, zastosowa¢ materiaty
o niskim $ladzie weglowym oraz, w miar¢ mozliwosci, wykorzysta¢ rozwigzania
umozliwiajace recykling i ponowne wykorzystanie elementéw ekspozycji.

12. Po odbiorze konicowym wystawy, wykonawca jest zobowigzany do ustalenia — we
wspOlpracy z Zamawiajagcym — szczegdotowego harmonogramu i zasad dziatania
systemu zarzadzania wystawa, w tym przede wszystkim godzin pracy urzadzen AV.
System powinien umozliwia¢ elastyczne zarzadzanie czasem dziatania poszczegdlnych
elementow ekspozycji w zaleznos$ci od godzin otwarcia obiektu, a takze uwzglednia¢
tryby nocne lub czasowe wygaszanie komponentow w celu dalszej optymalizacji
Zuzycia energii.

KONSERWACJA | EKSPLOATACJA:

1. Powierzchnie stanowisk musza by¢ odporne na codzienne $rodki czystosci, a takze
uszkodzenia mechaniczne wynikajagce z ich intensywnego uzytkowania przez
zwiedzajacych.

2. Eksploatacja powinna pozwalaé na szybkie i efektywne przeprowadzanie przegladoéw i
napraw przez personel Zamawiajagcego, z uzyciem standardowych narzedzi i
przyrzadow pomiarowych.

3. Wszystkie stanowiska musza by¢ jednolite pod wzgledem technologii i estetyki oraz
wykorzystywa¢ komponenty od tych samych producentow, co ulatwia serwis i
zamawianie czg¢sci zamiennych.

JAKOSC I DETALE WYKONCZENIA:

1. Wszelkie elementy stanowisk musza by¢ wolne od niedoskonatosci estetycznych,
takich jak odpryski, zarysowania, sfalowania czy niedoktadne nadruki.

2. Wszystkie pasowania elementow i szczeliny nie powinny przekracza¢ 1 mm, a elementy
zlaczne musza by¢ jednolitego koloru.

3. Wszelkie polaczenia elektryczne musza by¢ stabilne, a kable dobrze zabezpieczone
przed uszkodzeniami mechanicznymi.

4. Materiaty, z ktorymi majg kontakt zwiedzajacy muszg posiadac atesty higieniczne.



Spis tresci:

Strefa: Historia Warmii
1. Kapliczki Warmii — Fenomen tozsamosci religijnej (Eksponat nr 1)
Warminskie Quizowanie — (Eksponat nr 2)
Ikony Warmii — (Eksponat nr 3)
Ksiggarnia Samulowskich (Eksponat nr 4)
Historia Gazety Olsztynskiej — (Eksponat nr 5)

Plebiscyt na Warmii, Mazurach i Powislu (Eksponat nr 6)
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W cieniu wojen — Warmia w latach 1918-1945 (Eksponat nr 7)
8. Wagon Niepewnosci (Eksponat nr §)
Strefa: Mikolaj Kopernik — Mieszkaniec Warmii
9. Kopernik Warmiakiem (Eksponat nr 9)
Strefa: Historia Warmii na mapach i fotografiach
10. Historyczne Mapy Warmii — Zmieniajacy si¢ krajobraz regionu (Eksponat nr 10)

11. Zycie codzienne mieszkancow Warmii — Obraz regionu na przestrzeni wiekow
(Eksponat nr 11)

Strefa: Basnie i Legendy Warmii
12. Basnie i Legendy Warmii (Eksponat nr 12)
Strefa Edukacyjna
13. Szkota Polska w Gietrzwatdzie — Edukacja na Warmii (Eksponat nr 13)

14. Mobilne zestawy do zaje¢ plenerowych — Warsztaty i edukacja w terenie (Eksponat
nr 14)

Strefa: Warminski Strych — Biblioteka Warminska

15. Warminski Strych Peten Ksigzek (Eksponat nr 15)

16. L6zko na strychu (Eksponat nr 16)

17. Skrzynie Pelne Historii (Eksponat nr 17)

18. Biblioteka na strychu (Eksponat nr 18)

19. Stanowiska odstuchowe z audiobookami (Eksponat nr 19)
Strefa: Historia Objawien w Gietrzwaldzie

20. Historia Objawien (Eksponat nr 20)



Strefa: Przyroda Warmii — Zywa Opowies¢ o Warmii
21. Roslinnos¢ Warmii — Ziotolecznictwo (Eksponat nr 21)
22. Fauna Warmii — Zwierz¢ta i ryby (Eksponat nr 22)
23. Jeziora i Rzeki Warmii (Eksponat nr 23)

Strefa: Dziedzictwo architektoniczne Warmii

24. Zamki Warmii (Eksponat nr 24)
25. Sanktuaria i koscioty (Eksponat nr 25)

Strefa: Obrébka Maszynowa

26. Woz z koniem - symulacja jazdy (Eksponat nr 26)
27. Orka pola - plug jednoskibowy (Eksponat nr 27)

Strefa: Krajobraz Warmii
28. Krajobraz Warmii (Eksponat nr 28)
Strefa: Warminska Tradycja, Kultura i Zycie codzienne Warmii
29. Chata Warminska (Eksponat nr 29)
30. Szafa z tradycyjnymi strojami chlopskimi (Eksponat nr 30)
31. Toaletka z tradycyjnymi nakryciami gtowy (Eksponat nr 31)
32. Kuchnia kaflowa z interaktywnym stanowiskiem kulinarnym (Eksponat nr 32)
33. Maszyna tkacka (Eksponat nr 33)

34. Prasa do ttoczenia oleju Inianego (Eksponat nr 34)

Strefa: Wczoraj i dzi$

35. Wczoraj 1 dzi$- porownanie Warmii dawniej 1 obecnie (Eksponat nr 35)

Strefa: Historia Warmii
Eksponat nr 1: Kapliczki Warmii — Fenomen tozsamosci religijnej

Eksponat witajacy gosci odwiedzajacych Centrum Dziedzictwa, Historii 1 Kultury Warmii
w Gietrzwaldzie bedzie stanowi¢ wierng replike warminskiej kapliczki z dzwonniczka
wzorowang na historycznym obiekcie z 1909 roku, znajdujacym si¢ w Stekinach. Jego
obecnos$¢ przy wejsciu do wystawy bedzie miata nie tylko wymiar estetyczny, ale takze
symboliczny — kapliczki od wiekow wpisywaty si¢ w pejzaz Warmii, petniagc role miejsc kultu,
punktow orientacyjnych oraz Swiadectw lokalnej tradycji 1 architektury.

Eksponat zostanie wykonany z czerwonej cegly, charakterystycznej dla warminskiego
budownictwa sakralnego, osadzony na kamiennym fundamencie, co zapewni mu solidnos¢
1 autentyczno$¢. Jego konstrukcja bedzie trdjczlonowa, podzielona na trzy wyrazne
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kondygnacje. Najnizszg cz¢$¢ stanowi¢ bedzie wngka o ostrolukowym ksztatcie, ktorej wnetrze
zostanie otynkowane i1 zamknigte przeszkleniem. To wiasnie w niej znajdzie si¢ Pieta
z Gietrzwaldu, przywotujaca kult maryjny, tak istotny dla historii regionu.

Powyzej umieszczona zostanie Srodkowa kondygnacja, nieco we¢zsza u podstawy, rowniez
wyposazona w ostrotukowg nisz¢. To tutaj bedzie mozna zobaczy¢ figure Serca Jezusowego,
kolejne nawigzanie do duchowego dziedzictwa Warmii. Po bokach tej kondygnacji znajda si¢
stylizowane, otynkowane blendy — dekoracyjne elementy podkre$lajace architektoniczng
estetyke kapliczki.

Najwyzsza cze$¢ konstrukcji zostanie zwienczona charakterystycznymi ostrolukowymi
przeswitami, ktore beda widoczne z kazdej strony obiektu. To wilasnie tutaj umieszczona
zostanie sygnaturka z brazu, petnigca niegdys$ funkcje dzwonu wzywajacego mieszkancoOw na
modlitwe oraz informujacego o waznych wydarzeniach, ostrzegajacego przed pozoga, badz
wzywajacego miejscowa spoleczno$¢ na modlitwe. W najwyzej kondygnacji zapalano §wiece,
ktore byty jeszcze czgstszym elementem niz sygnaturki. Wyjatkowos¢ warminskich kapliczek
wynikala w znaczacym stopniu z faktu, ze jednoznacznie oddzielaty przestrzen katolickiej
Warmii od luteranskich Prus. Wszelkie informacje o symbolice nalezy doda¢ w tablicy
informacyjnej obok eksponatu. Calo$¢ nakryta bedzie czterospadowym dachem, krytym
tradycyjna dachowka karpiowka, co dodatkowo podkresli autentyczny charakter eksponatu.

Kapliczka zostanie ulokowana na wydzielonej przestrzeni o wymiarach co najmniej 120 x 100
cm, wysokos$¢ kapliczki bedzie dostosowana do wysokosci pomieszczenia (wysokos¢ do stropu
350 cm) — odpowiednio wkomponowana w otoczenie ekspozycji. Obok niej stanie tablica
powitalna, ktorej tre$¢ przywita zwiedzajacych iwprowadzi ich w tematyke wystawy.
Dodatkowo, na samej kapliczce znajdzie si¢ tablica informacyjna, przyblizajaca genezg
warminskich kapliczek, ujecie rodzajow (tutaj znajda si¢ informacje np. o kapliczkach
domkowych, czy tez dzwonniczkowych, itp.) oraz ich umiejscowienie w przestrzeni, kluczowe
elementy architektoniczne, dzigki ktorym staty si¢ jednym z najbardziej rozpoznawalnych
symboli regionu. Charakterystyczne bylo, gdzie stawiano kapliczki, a takze czym je obsadzano
(jaka roslinnos$cig, drzewami i krzewami).

Aby wzbogaci¢ doswiadczenie odbiorcow, przy eksponacie znajdzie si¢ przycisk
umozliwiajacy uruchomienie dzwigku dzwonka — subtelnej rekonstrukcji brzmienia dawnych
sygnaturek. Opcjonalnie, delikatne o$wietlenie punktowe podkresli detale architektoniczne
oraz figury umieszczone we wngkach, tworzac nastrojowa atmosfer¢ nawigzujaca do
duchowego dziedzictwa Warmii.

Ten wyjatkowy eksponat, stanowiacy polaczenie sztuki, historii i lokalnej tradycji, bedzie nie
tylko efektownym elementem scenograficznym, ale takze pierwszym punktem narracji dla
zwiedzajacych, otwierajac ich podréz przez bogactwo kultury Warmii.
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Eksponat nr 2: ,,Warminskie Quizowanie”

Eksponat to interaktywna przestrzen edukacyjna, ktora w angazujacy sposob pozwoli
zwiedzajacym sprawdzi¢ swoja wiedzg o Warmii i lepiej zrozumie¢ jej odrgbnos¢ od Mazur.
Stanowi dwustronng zabudowe, na ktérej umieszczone zostang dwa dotykowe ekrany o
przekatnej minimum 32 cale, umozliwiajace udziat w quizie na dwoch poziomach trudnosci.

Eksponat zostat zaprojektowany jako przystanek na trasie zwiedzania, oferujagc dwa rdzne
doswiadczenia w zalezno$ci od etapu wizyty w Centrum. Po jednej stronie ekran bedzie
oferowatl quiz z pytaniami na poziomie podstawowym, przeznaczony dla 0sob, ktore dopiero
rozpoczynaja swoja przygode z wystawa i chcg sprawdzi¢ swojg intuicyjng wiedze o Warmii.
Zestaw 10 losowych pytan bedzie dostosowany do osob niemajacych jeszcze duzej wiedzy
o regionie.

Po drugiej stronie znajduje si¢ ekran z quizem o bardziej zaawansowanym poziomie trudnosci,
ktoéry zwiedzajacy bedzie mogt rozwigzaé po zapoznaniu si¢ z ekspozycja. Podobnie jak
w pierwszym wariancie, quiz sklada si¢ z 10 losowo dobieranych pytan z wigkszej bazy 50
pytan, jednak wymaga on glebszego zrozumienia tematu i znajomosci szczegdélowych
informacji o Warmii.

Zasady dzialania quizu: kazdy quiz sktada si¢ z 10 pytan, ktére sa losowo dobierane z bazy 50
pytan. Pytania w jednej sesji quizowej nigdy si¢ nie powtarzaja. Pytania maja forme zarowno
tekstowa, jak 1 wizualng — quiz moze zawiera¢ grafiki, ikonografiki, mapy oraz zdjecia, ktore
beda wymagaly rozpoznania obiektow, tradycji czy charakterystycznych elementéw Warmii.
Baza pytan jest skonstruowana w taki sposob, aby jednoznacznie pomagaé¢ zwiedzajacym
zrozumie¢ réznice migdzy Warmia a Mazurami — dotyczy to aspektow takich jak zabudowa,
historia, dialekty, stroje, kuchnia, tradycje 1 wyposazenie $§wigtyn, pisSmiennictwo (chodzi np.
o katolickie modlitewniki na Warmii, ewangelickie postylle na Mazurach, itp.), wyznanie:
Warmiacy byli przewaznie katolikami, natomiast Mazurzy — ewangelikami. Na zakonczenie
quizu wyswietlany jest wynik oraz krotkie podsumowanie, ktore dostarcza dodatkowych
informacji edukacyjnych.

Forma wizualna eksponatu:

Aby podkresli¢ r6zne poziomy trudnosci quizoOw, wykonawca moze zastosowac rozrdznienie
kolorystyczne — kazda strona eksponatu moze mie¢ inny kolor symbolizujacy tatwiejszy
1 trudniejszy poziom. Alternatywnie, oznaczenie moze przyja¢ forme¢ graficznych ikon lub
nazw, np. ,,Odkrywca Warmii” dla poziomu podstawowego 1 ,,Ekspert Warmii” dla poziomu
trudniejszego.

Eksponat zajmie przestrzen okoto 1,2 m? i1 zostanie umieszczony przy gldwnej $ciezce
zwiedzania, zachgcajac zwiedzajacych do interakcji 1 przetestowania swojej wiedzy w formie
zabawy. Dzigki rozbudowanej bazie pytan, wykorzystaniu materialow wizualnych oraz
podziatowi na dwa poziomy trudnos$ci, quiz stanie si¢ zarowno swietnym wprowadzeniem do
wystawy, jak 1 podsumowaniem zdobytej wiedzy po jej zwiedzeniu. Baza pytan zostanie
opracowana przez Wykonawce i1 zatwierdzona przez Zamawiajacego. Eksponat z tacznosciag w
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sieci internetowej, w przypadku strony z poziomem trudniejszym wykonawca przygotuje
formularz, do ktérego osoba zwiedzajaca wprowadzi imi¢ i nazwisko, nastgpnie maila, na ktory
otrzyma dyplom potwierdzajacy fakt bycia ,,Ekspertem Warmii”. Jednocze$nie dane nie beda
przechowywane na zadnym serwerze i chmurze, dane po przejsciu do kroku wyslij zostang
utracone trwale. W przypadku bledu nie bedzie kroku cofnij, lecz nalezy dane wprowadzi¢ od
nowa.

Przykladowy zbior pytan, aby pokaza¢ wykonawcy poziom ztozonosci oczekiwany przez
Zamawiajacego:

Poziom podstawowy: Poziom rozszerzony:

1.Jak nazywat si¢ pierwszy biskup warminski? 1.Ilu biskupéw warminskich bylo cztonkami
zakonu krzyzackiego?

2.1le jest miast na Warmii? 2. Jak nazywa si¢ najstarsze warminskie
miasto?
3.Jak wyglada herb Warmii? 3. Czy flaga Olsztyna zawierata kolor zielony?

Pytania podstawowe powinny odnosi¢ si¢ do wiedzy potocznej, np. w ktérym warminskim
miescie pochowany jest Mikotaj Kopernik. Natomiast wersja rozszerzona moze si¢ odnosi¢ do
tych samych kwestii, tylko w wersji bardziej szczegdtowej, np. jak nazywat si¢ wuj Kopernika,
albo jaka funkcje w Olsztynie petil Kopernik, lub jakie bylo najwigksze warminskie miasto.

Eksponat nr 3: Ikony Warmii

Warmia jest regionem bogatym w histori¢ 1 kulture, a jej tozsamos¢ byta ksztalttowana przez
wiele wyjatkowych postaci. Wsrdd nich szczegdlne miejsce zajmujg osoby zwigzane z ruchem
narodowym, duchowni, spotecznicy, a takze §wiadkowie objawien gietrzwaldzkich. Ponizej
znajduje si¢ szczegdlowy opis najwazniejszych bohaterow Warmii, w tym osob z Gietrzwatdu.

Eksponat ,,Interaktywna O$ Czasu — lkony Warmii” stanowi nowoczesng, multimedialng
przestrzen edukacyjng, pozwalajaca zwiedzajacym na poznanie najwazniejszych postaci
historycznych Warmii w sposéb interaktywny 1 angazujacy. Konstrukcja zabudowy zostanie
dostosowana do wysoko$ci pomieszczenia 1 w przypadku gitebokosci 1 szerokosci, wykonawca
bedzie zobowigzany do wypetnienia strefy wzgledem dwoch ekrandw, powierzchnia strefy: 11,
3m?

Glownym elementem eksponatu beda dwa duze ekrany o przekatnej minimum 60 cali,
prezentujace multimedialng 0§ czasu, na ktorej umieszczone zostang kluczowe postacie
historyczne zwigzane z Warmig. O$ czasu bedzie w pelni interaktywna — zwiedzajacy,
korzystajac z kierownicy/kota wykonanego z drewna umieszczonego na blatach, beda mogli
przesuwaé lini¢ czasu oraz wybiera¢ konkretne postacie. Utrzymanie kierownicy w jednej
pozycji przez min. 2 sekundy potwierdza wybdr, w przypadku kolejnego poziomu wiedzy
o ikonie potrzebujemy dodatkowego pokretta, ktére pozwoli na zapoznanie si¢ z postacia/
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istnieje mozliwo$¢ zastosowania panelu wyboru i dostegpu do kolejnych informacji. Po
dokonaniu wyboru, wybrana posta¢ zostanie zaprezentowana centralnie na ekranie w formie
popiersia, a uzytkownik uzyska dostep do jej historii na dwoch poziomach szczegoétowosci.
Stanowisko pozwoli na jednoczesng obstuge przez dwie osoby, co zwiekszy komfort
zwiedzania 1 zacheci do wspolnej interakcji.

Kazda posta¢ historyczna zostanie przedstawiona w sposob dynamiczny, z mozliwoscig
eksplorowania tresci na dwoch poziomach. Na pierwszym poziomie postaé przedstawi sig,
opowie w jakich latach zyta i kim byla. Pierwszy poziom zawiera¢ bgdzie ogélne informacje
na temat danej postaci, jej najwazniejszych osiggnie¢ oraz kontekstu historycznego. Informacje
beda wyswietlane w okienkach obok postaci, beda to min. 3 informacje. Drugi poziom pozwoli
na zaglebienie si¢ w trzy szczegdtowe obszary dzialalno$ci postaci, takie jak wkiad w rozwdj
nauki, dziatalno$¢ spoleczng i kulturows, zaangazowanie w walke o polskos¢, dziatalnos$¢
religijng lub inne istotne aspekty jej zycia i pracy - min. 3 informacje. Dzi¢ki temu uzytkownicy
sami zdecyduja, w jakim zakresie chcg poznawa¢ wybrang postac, dostosowujac poziom tresci
do wlasnych zainteresowan.

Aby prezentacja bohateréw Warmii byla bardziej atrakcyjna wizualnie, kazda postaé zostanie
przedstawiona w formie grafik inspirowanych komiksowym stylem (styl europejski lub
amerykanski). Ilustracje te nie beda mialy charakteru karykaturalnego, lecz stanowi¢ beda
artystyczne interpretacje historycznych sylwetek, podkreslajac charakter i rolg danej postaci w
historit Warmii. Grafiki zostang umieszczone na specjalnie przygotowanych panelach
interaktywnych, umozliwiajacych powigkszenie i doktadne przejrzenie detali ilustracji oraz
powigzanych z nimi tresci. Takie rozwigzanie pozwoli na skuteczniejsze przyciaggnigcie uwagi
miodszych zwiedzajacych, jednoczesnie zachowujac powage i szacunek do historycznych
bohateréw regionu.

Wszystkie interaktywne elementy eksponatu bgda wyposazone w nowoczesne, intuicyjne
oprogramowanie, zaprojektowane w taki sposob, aby bylo latwe w obstudze zaréwno dla
dzieci, jak i dorostych. System ten bedzie speinial najwyzsze standardy w zakresie jakosSci
multimedioéw, a takze pozwalal na regularne aktualizacje tresci, co zapewni eksponatowi statg
aktualno$¢ 1 dostosowanie do najnowszych badan historycznych.

Eksponat ten stanie si¢ jednym z kluczowych punktow wystawy, taczac tradycje
z nowoczesnymi technologiami, angazujac zwiedzajacych do aktywnego odkrywania historii
Warmii. Dzieki interaktywnym ekranom, drewnianej kierownicy/pokrettom oraz bogatej
warstwie multimedialnej, pozwoli na pelne zanurzenie si¢ w $wiat warminskich bohaterow i ich
wklad w rozwdj regionu.

Propozycja min. 19 Ikon Warmii:

- Mikotaj Kopernik (1473-1543 r.);

- Ignacy Krasicki (1735-1801 r.);

- Ks. Walenty Barczewski (1856-1928 r.);

- Seweryn Pieni¢zny Junior (25.02.1890 — 24.02.1940 r.);
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- Feliks Nowowiejski (1877-1946 1.);

- Maria Zientara-Malewska (1894-1984 r.);
- Barbara Samulowska

- Marcin Kromer (1512-15891.)

- Jan Dantyszek (1485-1548 1.)

- Biskup Stanistaw Hozjusz (1504-1579 1.);
- Erich Mendelsohn (1887-1953 1.);

- Adalbert (Wojciech) Zink (1902-1969 r.);
- Bp. Anzelm;

- Eneasz Sylwiusz Piccolomini;

- Regina Protmann;

- Jan Baczewski;

- Ks. Augustyn Weichsel,

- Ks. Wactaw Osinski;

- Erwin Kruk (1941-2017 r.).

Eksponat nr 4: Ksiegarnia Samulowskich

Przejscie do ksiggarni bedzie prowadzito ze strefy Ikon Warmii, nalezy zatem zastosowac
scenografi¢, ktora wprowadzi do nowej strefy przez charakterystyczne drzwi do ksiggarni
Samulowskich (wysokie biate, drewniane) wraz z reprodukcjg tablicy ,,Ksiggarnia A.
Samulowski”; wnetrze bedzie stylizowane na XIX-wieczng ksiggarni¢. Na §cianach znajdg si¢
grafiki lub wydrukowane fotografie dawnych ksiggarni, aby nada¢ glebi przestrzeni i stworzy¢
iluzje autentycznego wnetrza. Regaty z ksigzkami stang si¢ interaktywnym nosnikiem historii
Warmii, gdzie kazda ,,ksigzka” bedzie ukrywata konkretne wydarzenia lub postac. W centralnej
czesci pomieszczenia znajdzie si¢ tawka, na ktorej siedzac zwiedzajacy moga obserwowac,
ktory element ich interesuje, nastgpnie mogg dokona¢ wyboru. Powierzchnia strefy — okoto
11 m2

Regaty beda zawieraly dwa rodzaje ksigzek — jedne beda statyczne, stanowiace dekoracje
z grafikg przedstawiajaca grzbiety ksiazek z epoki, a drugie beda interaktywne, umozliwiajace
fizyczne odchylenie, wysunigcie lub przesunigcie, co uruchomi multimedialng prezentacje na
ekranie dotykowym. Eksponat bedzie zawiera¢ min. 3 ekrany o przekatnej min. 32 cale, wzdluz
Sciany do 6 metrow, kazdy ekran zaprezentuje w min. 3 historie. System uruchamiajacy
konkretng histori¢ bedzie zwigzany z ruchem ksiazki znajdujace;j si¢ na regale.

1. Ksigzki z pod$wietleniem — wybrane tytuty, ktorych poruszenie aktywuje sekwencje
zdje¢, stron kronik, ikonografik lub map historycznych na ekranie obok, kazdy ekran
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w stanie spoczynku bedzie wyswietla¢ nazwy mozliwych prezentowanych tresci lub
tytuly ksiazek, co jest baza do komunikacji o historii. Zwiedzajacy moze poswig¢ okoto
3 minut na zapoznanie si¢ z kazda historig na ekranie dotykowym, ma prawo tez
przyspieszy¢ sekwencje poprzez przesuwanie stron palcem (ekran dotykowy). Kazdy
ekran zostanie obudowany ramkg przypominajaca otwartg ksigzke.

2. Ksigzki state — pelnigce funkcje dekoracyjng, imitujace biblioteke ksiegarni z epoki.
Min. 80 pozycji. W przypadku gdy beda to fizyczne pozycje ksigzek, nalezy je
zabezpieczy¢ w taki sposob, aby zwiedzajacy nie mogt jej zabraé ze soba:

a) Biskup Anzelm i poczatki Warmii — ksigzka aktywuje mape kierunkoéw kolonizacii,
pokazujac, jak powstawatly miasta i wsie na potudniu Warmii. Mozna doda¢ informacje
o powstaniach pruskich inajazdach litewskich (zniszczenie Barczewa), a nastgpnie jego
ponownej lokacji.

b) Czym byla Warmia? — Ustr6j Warmii zostanie wyjasniony w prosty sposob poprzez
animowang infografike, pokazujaca jej wyjatkowy status w Prusach Krélewskich.

c) Katalog Biskupéw Warminskich — interaktywna ksigzka umozliwia przegladanie listy
wszystkich biskupéw warminskich w formie kart katalogowych ze zdjgciami, opisami i ich
wplywem na rozw¢j Warmii.

d) Choragwie warminskie pod Grunwaldem — uruchomienie ksiazki wy$wietla ilustracje
sredniowiecznych choragwi warminskich, podkreslajac ich udziat w bitwie pod Grunwaldem.

e) Warmia w Rzeczypospolitej (1466—1772 r.) — wojna klesza — prezentacja dokumentow i
traktatow, ilustrujacych konflikty miedzy kapitula warminskg a krélem polskim, uzupetniona
dzwigkiem narracji o ,,wojnie klesza”.

f) Ostatnia wojna polsko-krzyzacka (1519 — 1521 r.).

g) Ludnos¢ 1 jezyk na Warmii — ksigzka przedstawia mapy demograficzne Warmii z r6znych
okresow, ukazujace podziat jezykowy i etniczny mieszkancow.

h) Wilkierz Gietrzwatdzki z 1639 r. — wysunigcie ksigzki aktywuje strony oryginalnego
dokumentu, ktore mozna przeglada¢ na ekranie, poznajac zasady zycia spotecznego w XVII
wieku.

1) I rozbior Polski — Warmia w Prusach Wschodnich — przedstawienie mapy politycznej Warmii
przed 1 po rozbiorze, pokazujacej jej wtaczenie do Prus.

J) Bitwa pod Lidzbarkiem Warminskim 10 czerwca 1807 r. — wizualizacja bitwy w formie
animowanej grafiki z podzialem wojsk i kluczowymi wydarzeniami.

k) Kulturkampf — ksigzka uruchamia seri¢ fotografii i skanéw dokumentéw, ukazujacych
polityke germanizacji oraz wpltyw tych dziatah na ludnos¢ Warmii.

1) Rozw¢j kolei, drog, powstawanie szkot np. olsztynski nowy ratusz, gazownie, elektrownie.

m) Rola rodziny Samulowskich w procesie ksztaltowania Polskosci.
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n) Warmia w latach 1918 — 1945 r. (wzrost znaczenia NSDAP — wyniki z wyborow 19321 1933
r.)

Dodatkowe interaktywne elementy: aby zwigkszy¢ immersyjnos¢ ekspozycji, w przestrzeni
ksiggarni mozna doda¢ dzwigk — delikatne szelesty przewracanych stron.

Reprodukcje starych ksigzek — zwiedzajacy beda mogli dotkna¢ kopii dawnych publikacji, aby
lepiej poczu¢ atmosfere miejsca. W przypadku gdy pozyskany zostanie wyjatkowy egzemplarz,
nalezy go trwale zabezpieczy¢, aby nie zostat zniszczony przez zwiedzajacych.

Strefa historii Warmii w formie wnetrza ksiggarni Samulowskiego pozwoli nie tylko upamig¢tnié
jedng z najstarszych ksiegarni regionu, ale réwniez stanie si¢ nowoczesng i interaktywnag
przestrzeniag edukacyjng. Elementy scenografii beda sktada¢ si¢ z drewnianych potek,
masywnego biurka, pulpitu do przegladania ksiazek, oraz atrapy lampy naftowej oraz
o$wietlenia z cieplym $wiatlem. Kazda historia musi by¢ przelozona na jezyk wspodtczesny,
dostepny dla zwiedzajacego. W strefie znajduje si¢ tablica informacyjna o Ksigegarni
Samulowskiego.

Eksponat nr 5: Historia Gazety Olsztynskiej

Eksponat poswigcony Gazecie Olsztynskiej zostanie usytuowany przy gltéwnym ciagu
komunikacyjnym jako dwustronny eksponat w zabudowie, umozliwiajacy zwiedzajacym
interaktywne poznanie poczatkdw gazety i jej znaczenia dla regionu. Ekspozycja skupi si¢
przede wszystkim na pierwszych wydaniach, ktére byly realizowane w Olsztynie, podkreslajac
ich role w ksztaltowaniu tozsamosci Warmii i obronie jezyka polskiego w okresie nasilonych
dziatah germanizacyjnych wladz pruskich. Nalezy skupi¢ si¢ na fakcie przedstawienia dziejow
Gazety Olsztynskiej — istniata w latach 1886-1939. Pierwszy numer ukazat si¢ 16 kwietnia 1886
r. Decyzj¢ o zatozeniu ,,Gazety Olsztynskiej” oraz wybor Jana Liszewskiego na jej redaktora
wigza¢ nalezy ze spotkaniem w Toruniu u wydawcy ,,Gazety Torunskiej” Ignacego
Danielewskiego. Odbyto si¢ ono 4 czerwca 1885 r., a udziat w nim oprocz Danielewskiego
1 Liszewskiego wzi¢li: Andrzej Samulowski, Franciszek Szczepanski, Jakub Mazuch, Antoni
Sikorski, Piotr Sznarbach, Piotr Kaber 1 Jozef Thiel. GO byta wiasnoscig Liszewskiego,
a nastegpnie trafita w rece Pienieznych, po tym jak jego siostra poslubita Seweryna Pieni¢znego
starszego.

Zabudowa eksponatu bedzie miata obszar okoto 3 m?. Na jednej stronie ekspozycji znajdzie
si¢ ekran dotykowy (40 cali) o wysokiej rozdzielczo$ci, ktéry pozwoli na przegladanie
cyfrowych archiwow Gazety Olsztynskiej — wykonawca bazuje na literaturze: nr 1 z 16
kwietnia 1886 r. oraz numeru 200 z 31 sierpnia 1939r., czyli pierwszego 1 ostatniego.
Dodatkowo mozna doda¢ przyktadowe numery z lat roznych. Materialy zrodlowe mozliwe do
uzyskania z Ossolineum, Instytut Péinocny, WBP w Olsztynie. Mozna jg odnalez¢ w WMBC
— Warminsko-Mazurska Biblioteka Cyfrowa. Istnieje mozliwo$¢ uzyskania kopii. Na
podstawie funkcji przyblizania i przewijania, zwiedzajacy beda mogli zobaczy¢, jak wygladaty
pierwsze wydania drukowane w Olsztynie, jakie tre$ci poruszaty i jak zmieniala si¢ ich forma
na przestrzeni lat.
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Jedna strona ekspozycji bedzie w catosci poswigcona pierwszym wydaniom gazety, ktore
ukazywaty sie w Olsztynie. Wskazowki do wykonawcy: GO od poczatku istniala w Olsztynie.
Bylo kilka lokalizacji drukarni: pierwsza w Rynku Prosta 76, kolejna na Dolnokoscielnej 12,
potem Muhlenstr 2. Zwiedzajacy poznaja okoliczno$ci powstania pisma, pierwszych
redaktorow oraz tematyke poruszang w pierwszych numerach. W tej czesci znajda si¢ takze
archiwalne zdjecia 1 dokumenty, a jeden z ekrandéw interaktywnych umozliwi zapoznanie si¢
z cyfrowymi przedrukami oryginalnych stron pierwszych wydan.

Drugi ekran dotykowy (40 cali) na ekspozycji skupi si¢ na osobach zwigzanych z pierwszymi
wydaniami gazety, w tym na jej zalozycielach i redaktorach. Pierwszy redaktor to Jan
Liszewski, po nim Seweryn Pienigzny sr. Po jego $Smierci strong finansowg zaj¢ta sie Joanna
Pienigzna (siostra Jana, zona Seweryna), pismo redagowat brat Seweryna — Wtadystaw do 1914
1., kiedy to zostal powotany do wojska, nastepnie Stanistaw Nowakowski. W 1919 r. pismo
obejmuje Seweryn Pieni¢zny (junior). Po Pieni¢znym redaktorem zostaje Ludwik Lydko,
w latach 1921-1928 r. Kazimierz Jaroszyk, 1928-34 r. Wactaw Jankowski (nieoficjalnie do
1938 1) 1934-1939 r. Seweryn Pieni¢zny jr. (Od XI 1938 do IX 1939 r. samodzielnie).
Prezentacja w postaci osi czasu GO, a wydarzenia na Warmii w konteks$cie czasu, co miato
swoje odbicie w piSmie. Kluczowe momenty pisma to zmiana redaktora lub siedziby.

Po drugiej stronie eksponatu zostanie umieszczony w zabudowie ekran dotykowy (min. 32
cale), ktory umozliwi zwiedzajacym stworzenie wlasnej strony gazety, nawigzujacej
stylistycznie do pierwszych wydan drukowanych. Proces ten bedzie odbywat si¢ w kilku
krokach:

1. Zwiedzajacy skomponuje wlasng strong gazety, wybierajac sposrdéd gotowych
artykutow historycznych, zdje¢ 1 nagtowkow stylizowanych na pierwsze wydania.
Wykonawca zaproponuje min. 5 mozliwych réznych uktadow strony, aby kazda mogta
by¢ indywidualnym pomystem na pierwsza strong. Wykonawca bazuje na egzemplarzu
lub egzemplarzach z lat ~ 90-tych XIX wieku.

2. Gotowa strona zostanie wydrukowana w formacie A3, a zwiedzajacy beda mogli zabrac
ja jako pamiatke.

3. W zabudowie nalezy zamontowa¢ drukarke o duzej przepustowosci, niskich kosztach
eksploatacyjnych.

Oprocz wydruku cyfrowego, odwiedzajacy beda mieli takze mozliwo$¢ dotykania repliki pracy
recznej, nad prasg zostanie umieszczony film (czwarty ekran w strefie, min. 30 cali), ktory
pozwoli na zobrazowanie catego procesu, urzadzenie bedzie dostepne podczas zwiedzania z
osobg odpowiedzialng za tre$¢ merytoryczng w obiekcie. Samo urzadzenie musi by¢ bezpieczne
rowniez dla osoby prezentujgcej druk, wowczas cata grupa w obecnosci osoby odpowiedzialnej
za wystawe moze odbi¢ jedng ze stron wzorowanych na pierwszych numerach gazety. Eksponat
ten nawigze do dawnych metod drukarskich 1 pozwoli zwiedzajagcym poczu¢ proces
powstawania gazety w XIX wieku. Zostanie zaprezentowany jeden wzor strony, ktory bedzie
do otworzenia przez obstuge i podczas pokazow.
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Wszystkie elementy technologiczne oraz materialy eksploatacyjne zostang dobrane tak, aby
zapewni¢ wysoka jako$¢ 1 trwato$¢ druku przy optymalnych kosztach eksploatacji.
Zamawiajacy dopuszcza mozliwo$¢é poszerzenia stanowiska, jesli wymaga¢ tego beda
zastosowane technologie.

Dzieki polaczeniu oryginalnych tresci, interaktywno$ci oraz mozliwosci aktywnego
uczestnictwa w procesie tworzenia gazety, ta cze$¢ wystawy stanie si¢ zywym §wiadectwem
historii Gazety Olsztynskiej i jej pierwszych wydan w Olsztynie i1 Gietrzwatdzie.

Eksponat nr 6: Plebiscyt na Warmii, Mazurach i Powislu

Strefa poswigcona Plebiscytowi na Warmii, Mazurach 1 Powislu zostanie umiejscowiona
bezposrednio za strefa historii Gazety Olsztynskiej, stanowigc kontynuacje narracji
o wydarzeniach kluczowych dla tozsamos$ci regionu. W sposob interaktywny i wizualny
przedstawi wydarzenia zwigzane z plebiscytem z 1920 r., uwzgledniajac kontekst polityczny,
propagande, wyniki glosowania oraz ich konsekwencje dla Warmii, Mazur i Powisla.
Zabudowa dwustronna o powierzchni okoto 1,5 m?.

W centrum ekspozycji znajdzie si¢ 0§ czasu, obrazujaca kolejne etapy procesu plebiscytowego.
Kluczowe zagadnienia, na ktdrych nalezy si¢ skupi¢ to:

1. Przyczyny plebiscytu, wyprawa Zapatkéw i Linki do Paryza;
2. Decyzje aliantow — Traktat Wersalski art. 94-96;

3. Polska wobec plebiscytu;

4. Niemcy wobec plebiscytu;

5. Komisja migdzysojusznicza w Olsztynie;

6. Glosowanie 1 wyniki,

7. Narodziny Zwigzku Polakow w Prusach Wschodnich.

Interaktywna czg¢$¢ ekspozycji bedzie opierata si¢ na dwoch ekranach dotykowych o przekatnej
minimum 35 cali, umozliwiajacych przegladanie szczegétowych informacji.

Pierwszy ekran przedstawi kluczowe daty, wydarzenia oraz postacie historyczne zwigzane
z plebiscytem. W celu zrozumialego przedstawienia plebiscytu, trzeba pokaza¢ dwa
zagadnienia: Polakow w Wersalu starajacych si¢ o granice panstwa polskiego odrodzonego
w 1918 r. oraz to, ze takich plebiscytow w owym czasie w Europie bylo kilka. W poczatkach
1920 r. plebiscyt odbyt si¢ w Szlezwiku 1 woéwczas Niemcey utracity czg$¢ prowincji. Stad tez
od poczatku zdeterminowana i agresywna postawa wobec plebiscytu na Warmii, Mazurach
1 Powislu.

Drugi ekran pozwoli zwiedzajagcym zapozna¢ si¢ z mapa wynikow glosowania, a takze
zobaczy¢ oryginalng karte do glosowania, ktorej wyglad i tre$¢ odegraty kluczowa role
w procesie plebiscytowym.
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Nad ekranem w zabudowie ekspozycji znajdzie si¢ rowniez przestrzenna mapa 3D. Mapa ta
pozwoli na wizualne przedstawienie wynikéw, a miejscowosci na mapie moga byc
podswietlane, beda aktywowane dotykiem na planszy znajdujacej si¢ na ekranie dotykowym.
Szczegdtowe informacje zostang zaprezentowane na ekranie dotykowym pod mapa — dane
z wybranej lokalizacji. Na ekranie rowniez zostang zaprezentowane dane przedstawiajaca
stosunki jezykowe na poludniowej Warmii w 1910 r. wedtug mapy Leo Wittschella (bazujac na
artykule), oraz wyniki plebiscytu z 1920 .

Sylwetki postaci z listy zostang zaprezentowane jako tabliczki na eksponacie, z 3 zdaniami
o kazdej z postaci.

Szczegblny nacisk zostanie potozony na sylwetki osdb zaangazowanych w plebiscyt, zarowno
po stronie polskiej, jak i niemieckiej.

Strona polska:

1. Jan Baczewski (1890-1958 r.) kierownik delegatury Warminskiego Komitetu
Plebiscytowego;

2. Ks. Walenty Barczewski (1856-1928 r.) czlonek Komitetu Warminskiego ;

3. Franciszek Bakowski (w 1919 r. zastepca przewodniczacego Mazurskiego Komitetu
Plebiscytowego w Warszawie);

4. Antoni Beaupre (1863-1937 r.) sekretarz generalny Mazurskiego Komitetu
Plebiscytowego w Warszawie;

5. Ks. dr Robert Bilitewski (1859-1935 r.) czlonek Warminskiego Komitetu
Plebiscytowego w Kwidzynie;

6. Jan Brejski (1863-1934 r.) inicjator zatozenia w 1920 r. Komitetu Pomocy Uchodzcom
z Warmii 1 Mazur;

7. Juliusz Bursche (1862-1942 r.) generalny superintendent Kos$ciola ewangelicko-
augsburskiego, dzialacz plebiscytowy;

8. Andrzej Czeczka (2 pot. XIX — XX w.) dziatacz ludowy na Warmii i Mazurach;

9. Konstanty Dabkowski (1880-1925 r.) szef propagandy Warminskiego Komitetu
Plebiscytowego w Warszawie (1919 r.);

10. Kazimierz Donimirski (1880-1947 r.) prezes Warminskiego Komitetu Plebiscytowego
w Kwidzynie (1920 r.);

11. Tadeusz Dykier prezes Warminskiego Komitetu Plebiscytowego w Kwidzynie
(1919 1.);

12. Brunon Gabrylewicz prezes Warminskiego Komitetu Plebiscytowego w Warszawie;

13. Jakub Glass (1864-1942 r.) prezes konsystorza ewangelicko-augsburskiego
w Warszawie;
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14

15.
16.

17.
18.

19.
20.
21.

22.
23.
24,

25.

26.
27.
28.
29.

30

. Jan Jagietko-Jagerthal (1884-1942 r.) sekretarz Mazurskiego Zwigzku Ludowego
(1919 1.);

Kazimierz Jaroszyk redaktor ,,Mazura” ;

Fryderyk Mirostaw Leyk (1885-1968 r.) cztonek Komitetu Mazurskiego w Warszawie
1 Zrzeszenia Plebiscytowego Ewangelikéw Polskich;

Bogumit Linka (1864-1920 r.) dziatacz ruchu ludowego na Mazurach;

Ks. Antoni Ludwiczak (1878-1942 r.) prezes Komitetu Plebiscytowego na Warmi¢
1 Powisle z siedzibg w Kwidzynie (1920 r.);

Jan Niemirski (ur. 1886 r.) dziatacz plebiscytowy na Warmii i Mazurach;
Feliks Nowowiejski (1877-1946 r.), kompozytor, dziatacz plebiscytowy;

Ks. Wactaw Osinski (1868-1945 r.) wiceprezes polskiej Rady Ludowej dla Warmii
(1919 r.);

Wiadystaw Pieni¢zny (1880-1940 r.) polski komisarz plebiscytowy w Olsztynie;

Ks. Wojciech Rogaczewski (1888-1944 r.) cztonek Rady Ludowej na Mazurach;
Stanistaw Sierakowski (1891-1939 r.) kierownik konsulatu polskiego w Kwidzynie,
pierwszy prezes Zwiazku Polakow w Niemczech,;

Czestaw Andrycz — konsul w Olsztynie w czasie plebiscytu, podczas II WS
zamordowany;

Adam Zapatka, Jozef Zapatka;

Sylwester Antonii Sznarbach;

Michat Langowski;

Franciszek Barcz;

. Wanda Pieni¢zna.

Strona niemiecka:

1.

Ernst Barczewski — superintendent Kosciota unijnego w Dzialdowie, dziatacz
niemieckich organizacji plebiscytowych;

Paul Borowski — dziatacz wschodniopruskiej Stuzby Ojczyznianej (Heimatdienst);;
hrabia Dohna — dziatacz frontu antypolskiego, jeden z przywodcoéw Komitetu Pigtnastu

Adolf Eichler — sekretarz generalny wschodniopruskiej Stuzby Ojczyznianej
(Heimatdienst) w Olsztynie;

dr Pawet Fleischer — dzialacz niemieckich organizacji nacjonalistycznych na Powislu;
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6. Anton Funk — przywodca niemieckiego Zwigzku Mazurow 1 Warmiakow (Masuren-
und Ermldnderbund) w Olsztynie;

7. Wilhelm von Gayl — ;komisarz Rzeszy i Prus w olsztynskim okregu plebiscytowym

8. Paul Hensel — superintendent Kos$ciola unijnego, dziatacz niemieckich organizacji
plebiscytowych ;

9. Wolfgang Kapp (1858-1922 r) — wyzszy urzednik wschodniopruski, jeden
z przywodcow konserwatywnej Deutsche Vaterlandspartei;

10. Ks. Kuribert Krix — niemiecki dzialacz plebiscytowy, dzialacz wschodniopruskiej
Stuzby Ojczyznianej (Heimatdienst);

11. Max Worgitzki (zm. 1937 r. ) przywoddca niemieckiej akcji plebiscytowej w rejencji
olsztynskiej, redaktor ,,Ostdeutsche Nachrichten™.

Eksponat nr 7: W cieniu wojen. Warmia 1918-1945

Eksponat na powierzchni okoto 3 m?, w kolejnosci chronologicznej zostang zaprezentowane
nastgpujace historie/wydarzenia:

1. Dom Polski — Polska obecno$¢ w Olsztynie

Eksponat rozpoczyna si¢ od przedstawienia polskiej obecnosci w Olsztynie w okresie
miedzywojennym. Prezentuje Dom Polski — siedzibe Mazurskiego Komitetu Plebiscytowego,
ktory po plebiscycie pozostal w rgkach Polakow. Obok znajduja si¢ informacje o polskich
szkotach, Konsulacie RP oraz dziatalnosci kulturalnej mniejszosci polskiej. Istnieje mozliwo$¢
przedstawienia tych faktow na zdjgciach/planszach.

2. Zycie miasta w okresie miedzywojennym

Dalsza czg$¢ ekspozycji ukazuje rozwdj Olsztyna w latach 1918-1939, na podstawie doniesien
"Gazety Olsztynskiej" (Jerzy Kietbik, KMW 2003, nr 4). Prezentowane s3:

e Teatr Treudank (zaprojektowany przez Augusta Federsena, jako pomnik plebiscytowy),
e Koscidt sw. Jozefa (1920),

o Klasztor franciszkanow (1926),

e Milyn Federsena,

e Wzrost liczby pojazdow, rozwoj transportu (w tym trolejbusy uruchomione 1 wrze$nia
1939 r. 1 zajezdnia trolejbusowa z lat 40.),

o Warto w tej czgsci zaprezentowaé posta¢ Federsena- architekta odpowiedzialnego za
olsztynski teatr.

3. Prusy Wschodnie jako zaplecze I1I Rzeszy

Kolejna sekcja przedstawia rolg¢ Prus Wschodnich w niemieckiej machinie wojenne;:
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e Mapa pokazujagca mobilizacj¢ zotnierzy z Prus Wschodnich oraz atak na Polske
w 19391,

o Informacje o stuzbie mieszkancéw Prus Wschodnich w Wehrmachcie,

o Stalagi i system pracy przymusowej — W tej czeSci prezentowane sg wspomnienia
robotnikdw przymusowych, w tym relacja Antoniego Krasnodebskiego.

4. Prusy Wschodnie jako ,,bezpieczna przystan”

Eksponat pokazuje, ze w czasie wojny Prusy Wschodnie byly uznawane za bezpieczne miejsce,
wolne od alianckich nalotow. Wiele kobiet i1 dzieci bylo tam ewakuowanych z innych cze$ci
Niemiec.

5. Upadek i chaos — zima 1944/1945 r. — najwigksza cze$¢ ekspozycji bedzie komunikowaé o:

Wydarzeniach zimy 1944/1945 r. — panicznej ucieczki ludno$ci przed Armig Czerwong
1 wkroczenia wojsk sowieckich:

e Projekcja fragmentu filmu propagandowego ,W lezu bestii” (25:40-30:00),
ukazujacego zdobycie Olsztyna. W zabudowie nalezy zastosowaé ekran min. 30 cali,
wraz z systemem stuchawek muzealnych i panelem, ktory daje mozliwos¢ wyboru
jezyka: PL, EN, DE .

e Zdjgcia zniszczen miasta — nie w wyniku walk, lecz rabunkéw 1 podpalen —
prezentowane na tym samym ekranie co fragment filmu.

e Wspomnienia osob, ktore doswiadczyty grabiezy i przemocy — krotkie fragmenty
zapisane w zbiorach IPWK (Instytut Pétnocny im. Wojciecha Ketrzynskiego) oraz
przedstawienie  kilku  wspomnien o0sob, ktére doswiadczyly rabunkow,
(te najdelikatniejsze, oprocz tego zwykty mord 1 gwatty). Teksty nalezy zaprezentowac
w autorskiej formie, wykonawca jest zobowigzany do przygotowania nagran w jezyku
polskim, angielskim 1 niemieckim. Wykonawca zobowigzany do pozyskania
materiatdéw. Nagranie do odstuchania min. na dwoch stuchawkach o parametrach
muzealnych.

6. Powojenna transformacja — Olsztyn w granicach Polski

Nalezy przygotowa¢ mape prezentujaca postanowienia jattanskie: Prusy Wschodnie staty sie
cze¢$cig Polski, na mape¢ pogladowa nalezy na teren obecnej Polski nanie$¢ Prusy (obejmowaty
réwniez obecny Obwod Kaliningradzki oraz Rejon Kiajpedy na Litwie).

Eksponat 8: Wagon Niepewnosci

Wystawa ,,Wagon NiepewnoS$ci” to przestrzen ukazujaca losy ludzi, ktérzy na przestrzeni
dziejow doswiadczali migracji — zarOwno tej przymusowej, wynikajacej z politycznych decyzji
1 konfliktow, jak 1 dobrowolnej, bedacej czescig wigkszych proceséw spotecznych
1 gospodarczych. Zaprojektowana w formie wagonu pociggu waskotorowego III klasy,
dostosowana do wzrostu cztowiek, (minimum 190 cm wysokos$ci). Maksymalna powierzchnia
okoto 11 m?. Zar6wno peron, jak i sam wagon zostang precyzyjnie dostosowane do wymiaroOw
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pomieszczenia, aby zapewni¢ swobodny dostep zwiedzajacym, szczegdlnie o0séb
z niepelnosprawnosciami.

Wagon symbolizuje ruch 1 zmiang¢ — zar6wno dramatyczne przesiedlenia po 1945 r., kiedy
Niemcy opuszczali swoje domy, a Polacy przemieszczali si¢ na Ziemie Odzyskane, jak i inne
procesy migracyjne, ktore na przestrzeni lat ksztalttowaly Warmig i jej mieszkancow. Zostanie
osadzony na autentycznych torach kolejowych, prowadzacych od $ciany budynku w strone
glownej przestrzeni wystawienniczej, tworzac wrazenie podrozy zawieszonej pomiedzy
przeszioscig a terazniejszoscig.

We wnetrzu znajdg si¢ drewniane tawki przypominajace te, ktore dawniej mozna byto znalez¢
w wagonach trzeciej klasy. Naprzeciw siedzen umieszczony zostanie ekran, na ktérym
w sekwencjach co 180 sekund bedg wyswietlane archiwalne filmy i zdjecia przedstawiajace
krajobrazy, miasta i domy pozostawione przez migrantow.

Wzdtuz wewngtrznej §ciany wagonu zostanie umieszczonych 10 stuchawek, umozliwiajacych
zwiedzajacym odstuchanie historii 10 oséb, ktorych zycie zostalo naznaczone migracja. Kazde
nagranie trwac begdzie co najmniej 90 sekund i zawiera¢ bedzie wspomnienia, emocje, obawy
1 nadzieje zwigzane z podr6za. DZzwigki te pozwola zwiedzajacym przenies¢ si¢ w czasie,
wshlucha¢ w osobiste przezycia i lepiej zrozumie¢ dramat i nadziej¢ towarzyszace migracjom.
Ostuch mozliwy na stuchawkach o wysokiej klasie muzealnej, kazda z 10 stuchawek bedzie
mozliwa do obstlugi poprzez panel sterowania, dajacy mozliwos¢ wyboru jezyka odstuchu.

Zwiedzajacy ma prawo wyboru, w ktorej historii chce uczestniczy¢.
Przyktadowe historie:
1. Mieszkancoéw Warmii (opowie$¢ o 1945 r. o wkroczeniu Armii Czerwonej);

2. Relacje mieszkancow Warmii o wywdzce na Sybir (trudne do odnalezienia, moze w Centrum
Dokumentacji Ucieczka, Wypedzenie, Pojednanie w Berlinie);;

3. Relacje mieszkancow Warmii, ktorzy wyjechali do Niemiec
4. Relacje osadnikoéw polskich z tzw. Kresow;
5. Relacje osadnikéw z Polski Centralne;.

Na wewnetrznej $cianie wagonu znajdg sie takze odcisnigte dtonie, symbolizujace
réznorodno$¢ wiekowa i spoteczng migrantéw. Zwiedzajacy beda mogli przylozy¢ swoja dton
do odciskéw, tworzac w ten sposdb symboliczng wiez z historig 1 ludzmi, ktorzy przed laty
réwniez stali na progu nowego zycia.

Atmosfere podrozy podkresli odpowiednio dobrane o$wietlenie — delikatne, lecz zmieniajace
si¢ w sposob budujacy napiecie i emocje. Niektore elementy wagonu zostang pod$wietlone
W sposOb przypominajacy migajace Swiatta zza okna jadacego pociagu. Jedno z okien pociagu
lub rozszczelnienie w deskach przedstawia¢ bedzie pejzaz za oknem pedzacego pociagu,
chocby krotki film z przejazdu mostem 1 widokiem na dwie wieze na Pastece w Tomarynach
(realizacja do 30 sekund). Mozna zastosowac ekran do 15 cali wbudowany w scenografie.
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Obok wagonu znajdzie si¢ rOwniez specjalnie zaprojektowana mapa, ktora w formie duzej
graficznej instalacji przedstawi procesy migracyjne na Warmii w XX wieku. Bedzie mozna
zobaczy¢ nie tylko ruchy ludnosci zwigzane z Il wojng $wiatowg i jej konsekwencjami, ale
takze wczesniejsze i pozniejsze fale migracji, ktére zmienialy spoteczny krajobraz regionu.
Wykonawca zobowigzuje si¢ do opisania historii migracji w formie mapy oraz tablic
informacyjnych z treécia:

Kierunki migracji byty nastepujace: ludno§¢ Prus Wschodnich zimag 1944/45 r. ucieka na
zachdd i potnoc po lodzie Mierzeja Wislang oraz statkami, czes¢ wraca. Po wojnie czgsé
ludno$ci pozostaje, cze$¢ jest zmuszona opusci¢ domy. Rownoczesnie cze$¢ ludnosci jest
wywozona na Sybir. Od 1945 r., z Polski centralnej, wschodnich wojewddztw Polski oraz
z Syberii, przybywaja nowi osadnicy - Polacy, W latach 1947-1952 w ramach Akcji Wista sg
przywozeni Ukraincy oraz Lemkowie. Historii jest bardzo wiele sg to opowiesci zbierane przez
Karte, wspomnienia i pami¢tniki w Instytucie Péinocnym — nalezy uzyska¢ materiaty zebrane
w IP.

Material pomocniczy do mapy:

- A e b

MIGRACJA LUDNOS
WARMIA | MAZURY / 194519

Dzigki pofaczeniu historii, archiwalnych materialdw, symbolicznych elementow
1 nowoczesnych technologii, ,,Wagon Niepewno$ci” ma na celu nie tylko upamigtnienie losow
tysiecy ludzi, ale takze sktonienie zwiedzajacych do refleksji nad tym, jak migracja — zar6wno
dobrowolna, jak 1 wymuszona, ksztaltuje tozsamos$¢ miejsc i spotecznosci.

Strefa: Mikolaj Kopernik — Mieszkaniec Warmii
Eksponat nr 9- Kopernik Warmiakiem
W tej czesci ekspozycji przyblizymy postaé Mikotaja Kopernika, jako nie tylko wielkiego

astronoma, ale réwniez administratora i mieszkanca Warmii — Warmiaka. Szczeg6lng uwage
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poswiecimy jego dziatalnosci na Warmii. Przedstawienie jedynej udokumentowanej historii
taczacej Kopernika z Gietrzwaldem, gdzie nadawat tany, nadawal tez i w innych
miejscowosciach komornictwa olsztynskiego. Petnit obowigzki w Olsztynie 1 Fromborku,
Lidzbarku Warminskim. Strefa ta skupi si¢ na przedstawieniu Kopernika zaréwno jako
naukowca, jak i zarzadcy dobr kapituty warminskiej, ktoéry aktywnie angazowat si¢ w sprawy
regionu.

Glownym elementem tej cze$ci wystawy bedzie interaktywna mapa, umieszczona na ekranie
dotykowym. Zwiedzajacy beda mogli wybra¢ na mapie miejsce, w ktorym przebywat
Kopernik, i odczytaé szczegodtowy opis jego dziatalnosci w danej lokalizacji. Kazdy punkt na
mapie bedzie zawieral informacje o obowigzkach, jakie Kopernik pehnit, decyzjach, ktore
podejmowat oraz konteks$cie historycznym danego okresu jego zycia. Miejsca te obejma
Frombork, Olsztyn, Lidzbark Warminski 1 Pieni¢zno. W tej strefie bedzie tez przedstawiona
mapa Szlaku Kopernikowskiego w postaci jednej z tablic dostgpnych na interaktywnej mapie.

Aby uczyni¢ ekspozycje atrakcyjng dla mlodziezy, Kopernik zostanie przedstawiony
w nowoczesny idynamiczny sposob, z wykorzystaniem elementéw graficznych
i multimedialnych. Jego wizerunek w tej cze$ci wystawy nabierze bardziej wspdlczesnego
charakteru — nie tylko jako powaznego renesansowego uczonego, ale jako czlowieka
aktywnego, pelnego pasji i ciekawosci §wiata.

Jednym z kluczowych elementéw wystawy bedzie replika tablicy astronomicznej, znanej
z Muzeum Warmii i Mazur w Olsztynie. Tablica ta przedstawia pozorny ruch Stonca w dniach
bliskich réwnonocy wiosennej i jesiennej i jest potaczona z funkcja zegara stonecznego.
Zwiedzajacy beda mogli kierowac¢ wigzke Swiatla na tablice, wyznaczajac w ten sposob czas,
doktadnie tak, jak robit to Kopernik. W tej czeSci zostanie umieszczona tablica z informacja,
co zwiedzajacy wykonujg i na czym polega obserwacja zjawiska.

Strefa ,,Kopernik — Mieszkaniec Warmii” potaczy fakty historyczne z nowoczesnymi
technologiami, ukazujac Kopernika jako cztowieka Warmii, ktory nie tylko patrzyt w niebo, ale
takze realnie wptywal na zycie lokalnej spotecznosci. Dzigki interaktywnym rozwigzaniom
zwiedzajacy beda mogli w intuicyjny 1 angazujacy sposob odkrywaé mniej znane aspekty jego
dziatalnos$ci, do§wiadczajac historii w nowoczesnej formie. Powierzchnia eksponatu okoto 3
m>.

Strefa: Historia Warmii na mapach i fotografiach
Eksponat nr 10: Historyczne Mapy Warmii — Zmieniajacy si¢ Krajobraz Regionu

Eksponat dwustronny, umieszczony wzdhuz gléwnego ciggu komunikacyjnego, zaprezentuje
zmieniajace si¢ granice Warmii oraz jej administracyjne i historyczne podzialy na przestrzeni
wiekow. Kluczowym elementem tej strefy bedzie minimum 80-calowy monitor, ktéry umozliwi
interaktywne przegladanie map. Powierzchnia okoto 3,5 m?.

Zwiedzajacy beda mogli samodzielnie wybra¢ mape¢ historyczng, korzystajac z przycisku
dotykowego, ktéry pozwoli przelacza¢ migdzy poszczegdlnymi okresami. Po wyborze
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odpowiedniej mapy na ekranie pojawi si¢ szczegdlowy opis zmian administracyjnych,
politycznych i spotecznych, jakie zachodzity na Warmii w danym czasie.

Mapa interaktywna — wybor epoki historycznej, wykonawca zobowigzany do pozyskania map
z ksigzek 1 pomocy edukacyjnych.

Na ekranie zwiedzajacy bedzie miat mozliwo$¢ wyboru jednej z dostgpnych map, ktore
przedstawiaja kolejne etapy przemian dziejowych, ktoére wplynely na przynaleznosé
panstwowa Warmii:

1. Mapa Warmii jako czes$ci panstwa zakonnego (do 1466 r.) — ukazuje przynalezno$¢
Warmii do panstwa krzyzackiego przed II pokojem torunskim.

2. Mapa Warmii w Rzeczypospolitej (1466—1772 r.) — prezentuje okres, w ktorym Warmia
bylta cz¢scig Korony Krolestwa Polskiego.

3. Mapa Warmii w Prusach (1772-1945 r.) — przedstawia Warmig¢ po pierwszym rozbiorze
Polski, kiedy zostata wiaczona do Krélestwa Prus.

4. Mapa Warmii po 1945 r. jako cze$ci Polski — pokazuje wspotczesne granice Warmii po
II wojnie §wiatowe;.

Kazdej z map towarzyszy¢ bedzie opis najwazniejszych wydarzen i kontekst historyczny,
wyswietlany obok wybranej ilustracji.

Na tym samym ekranie bedzie mozna wybra¢ plansze z Mapa miast warminskich —
interaktywna eksploracja. Ten elementem ekspozycji bedzie mapa miast Warmii, zawierajaca
ich pierwotne nazwy oraz historyczne herby. Zwiedzajacy beda mogli wybiera¢ poszczegdlne
miasta, a na ekranie pojawig si¢ informacje o ich $redniowiecznym pochodzeniu, lokacji oraz
zmianach nazewniczych.

W bazie znajdg si¢ miedzy innym (nalezy zaprezentowac¢ roéwniez nazwy niemieckie);
o Braniewo (Altstadt Braunsberg, Neustadt Braunsberg, lokacja 1254, 1341);
e Frombork (Frauenburg, lokacja 1310);
o Lidzbark Warminski (Heilsberg, lokacja 1308);
e Orneta (Wormditt, lokacja 1312);

e Pienigzno (Mehlsack, lokacja 1312, nazwa pochodzenia pruskiego — Malcekuke,
zmiana po 1945 r.) - nazwa od Seweryna Pieni¢znego Juniora;

e Dobre Miasto (Guttstadt, lokacja 1329);
o Reszel (Rossel, lokacja 1337;)

e Jeziorany (Seeburg, lokacja 1338);

e Olsztyn (Allenstein, lokacja 1353);
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e Barczewo (Wartenburg, lokacja 1364, po wojnie poczatkowo Nowowiejsk, na cze$¢
Feliksa Nowowiejskiego, pdzniej Barczewo na czes¢ Walentego Barczewskiego);

o Bisztynek (Bischofstein, lokacja 1385);
o Biskupiec (Bischofsburg, lokacja 1395).

Kazde miasto bedzie przedstawione w kontek$cie jego Sredniowiecznych korzeni, a takze
zmian administracyjnych i historycznych, jakim podlegato.

Podziat administracyjny Warmii przed 1772 r.:

Na ekranie bedzie mozna rowniez zobaczy¢ rekonstrukcje administracyjnego podzialu Warmii
sprzed 1772 r., uwzgledniajaca 10 komornictw. Mapa wyodrebni:

o Komornictwa kapitulne: fromborskie, pieni¢znienskie (mehlsackie), olsztynskie;

o Komornictwa biskupie: braniewskie, lidzbarskie, orneckie, jezioranskie, reszelskie,
barczewskie, dobromiejskie.

Interaktywno$¢ i narracja historyczna:
Dzigki intuicyjnemu interfejsowi, zwiedzajacy beda mogli:
e Wybiera¢ mapy z réznych okreséw historycznych za pomoca dotykowego panelu.

o Eksplorowa¢ miasta Warmii, klikajac na ich lokalizacje na mapie. Zwiedzajacy moze
zobaczy¢ min. 10 zdjg¢ miast Warmii.

e Odczytywa¢ kontekst historyczny oraz obserwowaé zmiany granic 1 struktur
administracyjnych na przestrzeni wiekow.

Eksponat nr 11: Zycie Codzienne Mieszkaficow Warmii — Obraz regionu na przestrzeni
wiekow

Druga strona eksponatu bedzie poswiecona zyciu codziennemu mieszkancow Warmii, ukazujac
ich tradycje, codzienne zajecia, kulture 1 rozwoj regionu na przestrzeni lat. Sciana ekspozycji

zostanie ozdobiona kolazem zdje¢, przedstawiajacych wielowymiarowy obraz Warmii, taczac
fotografie z r6znych okresow historycznych.

Dodatkowym elementem wystawy beda dwa ekrany dotykowe o przekatnej 32 cali, ktore
umozliwig zwiedzajacym wybor kategorii zdjec 1 ich przegladanie. Zdjecia bedg prezentowane
w zapetlonej sekwencji, co pozwoli na swobodne ogladanie materialéw i1 poznawanie ré6znych
aspektow zycia Warmii. Druga strona eksponatu o powierzchni okoto 3,5 m?.

Zdjecia zostang pozyskane przez Wykonawce z Instytutu Ketrzynskiego w Olsztynie oraz
Muzeum Warmii i Mazur, co zapewni ich autentyczno$¢ i historyczng warto$¢. Preferowane sa
fotografie nie publikowane do tej pory. Z kazdej wymienionej kategorii po 50, ktére beda
prezentowane, kazde zdjgcie zostanie opatrzone podpisem.

Kategorie tematyczne zdjgc:
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Aby utatwi¢ eksploracje archiwalnych fotografii, zwiedzajacy bgda mogli wybiera¢ sposrod
sze$ciu gtownych kategorii, ktore przedstawiaja najwazniejsze aspekty zycia mieszkancow
Warmii:

1. Zycie codzienne i spoteczne — obrazy przedstawiajace rodzinne spotkania, Zycie
domowe, dziecinstwo, edukacj¢ oraz codzienne obowiazki mieszkancow Warmii.

2. Praca i rzemioslo — fotografie przedstawiajace rolnikow, rzemieslnikoéw, kupcow,
robotnikdw oraz inne zawody, ktore ksztattowaly gospodarke regionu.

3. Tradycje 1 kultura — zdjgcia $wiat, festiwali, procesji, jarmarkéw, tradycyjnych
obrzedow i strojow, ktore byty czescig warminskiej tozsamosci.

4. Architektura i infrastruktura — budynki mieszkalne, ko$cioty, szkoty, mosty, drogi oraz
inne elementy infrastruktury, ktore zmienialy si¢ na przestrzeni lat.

5. Transport i handel — fotografie targowisk, sklepow, srodkoéw transportu takich jak kolej,
furmanki, czy pierwsze samochody.

6. Wie$ 1 natura — obrazy warminskiego krajobrazu, gospodarstw, pol uprawnych, prac
rolnych i relacji czlowieka z natura.

Kazda z kategorii pozwoli zwiedzajacym na przeniesienie si¢ w czasie i odkrycie Warmii w jej
naturalnym, codziennym rytmie.

Strefa: Basnie i Legendy Warmii
Eksponat nr 12: Basnie i Legendy Warmii
1. Cel 1 Przeznaczenie Strefy

Strefa Basni 1 Legend o Warmii ma by¢ miejscem, ktére przeniesie zwiedzajacych w §wiat
magicznych opowiesci 1 tajemnic regionu. Przestrzen ta zostanie zaprojektowana w taki sposob,
by stworzy¢ glebokie, immersyjne doswiadczenie, ktore angazuje wszystkie zmysty 1 pozwala
odbiorcom sta¢ si¢ czescig legendarnych wydarzen. Powierzchnia okoto 34 m2.

Nie bedzie to zwykla ekspozycja, ale przestrzen, w ktdérej goscie znajdg si¢ w samym sercu
basni, otoczeni zapierajacymi dech w piersiach obrazami, realistycznymi animacjami i
przestrzennym dzwigkiem, ktory odda kazdy szelest lisci, szum wody, czy odgtos skrzypigcych
starych drzwi. Kazda scena ma by¢ petna detali, Swiatla i cieni, a postaci — poruszajace si¢ w
sposob plynny i naturalny. To nie moze by¢ ptaska, uproszczona animacja o statycznych ttach
1 ograniczonej gamie ruchow — musi to by¢ widowisko na poziomie wspolczesnych produkeji
filmowych, gdzie kazdy szczeg6l, od mimiki postaci po sposob, w jaki §wiatto odbija si¢ od
powierzchni, bedzie starannie dopracowany.

Technologia wykorzystana w tej przestrzeni ma sprawi¢, ze widzowie nie tylko beda ogladaé
basnie, ale znajda si¢ w ich wnetrzu, dynamicznym projekcjom oraz przestrzennemu
dzwiekowi, beda mieli wrazenie, ze historia dzieje si¢ wokot nich, a oni sami moga wptywad
na jej przebieg. Tre$¢ zostanie przedstawiona na ekranie, ktory bedzie obejmowac 2 §ciany,
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Sciang¢ krotszag 1 dhuzsza. Ekrany beda ze soba polaczone tworzac zjawisko zakrzywienia.
Ekrany zostang pozbawione prostego taczenia pod katem prostym, min. wysoko$¢ ekranu to %
wysokosci pomieszczenia, gdzie maksymalna wysoko$¢ moze by¢ na poziomie 3,5 metra.
Ekran bedzie obejmowac¢ min. 8 metrow diugosci.

2. Specyfikacja Strefy
e  Wymiary strefy: okoto 34 m? (wraz z korytarzem prowadzacym do przestrzeni).

e  Wejscie: aby zwickszy¢ efekt immersji, wejscie do strefy zostanie zaprojektowane
w formie labiryntu Iub waskiego korytarza, ktéry stopniowo odcina gosci od
zewngtrznych bodzcéw, stopniowo wprowadzajagc w $wiat basni.

Interaktywno$¢

Wykonawca przygotuje pytanie quizowe na ekranach wprowadzajacych do strefy prezentacji
na ekranach min. 32 calowych w pionie. Quiz sktada¢ si¢ bedzie min. z 10 pytan, Zwiedzajacy
moze wybra¢ tryb odpowiedzi przed prezentacja lub po. Woéwczas poziom trudnosci bedzie
réwniez zroznicowany. Organizacja pokazow

o Kazda legenda ma by¢ dostepna o konkretnej godzinie. Dzicki temu zwiedzajacy beda
mogli wybra¢ interesujaca ich opowies¢ i1 przyj$¢ na nig $wiadomie, unikajac
przypadkowego przemieszczania si¢ 0sob w trakcie projekcji.

o (Czas trwania kazdej animacji: maksymalnie 5 minut.

3. Wybrane Basnie i Legendy do szacowania kosztéw ekspozycji:

Na podstawie warto$ci narracyjnej 1 wizualnej] do prezentacji w strefie wybrano trzy
basnie/legendy, ktére najlepiej oddaja ducha Warmii:

1. Lew izwierzgta — Ignacy Krasicki;

2. Histori¢ o Smetku bazujaca na ksigzce ,,Basn o Smetku”, przedstawiajac interpretacje
na podstawie dostepnej literatury;

3. Jak powstaly zrodta Lyny”, spisanej przez Mari¢ Zientarg-Malewska,.

*wszelkie prawa do realizacji zadania po stronie Wykonawcy.

4. Wymogi Techniczne

e Jakos$¢ animacji: animacje muszg oddawac petie detali — struktury drewna, odbicia
Swiatta na wodzie, mimike postaci 1 ruchy tkanin. Muszg by¢ ptynne i dopracowane
w kazdym szczegoéle, tworzac iluzje rzeczywistosci.

e Dzwick przestrzenny: wielokanalowe rozmieszczenie dzwigkdéw sprawiajace, ze widz
poczuje si¢ czescig historii.

o Interaktywno$¢: system quizowy zwigkszajacy zaangazowanie uczestnikow.
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Strefa Edukacyjna
Eksponat nr 13: Szkola Polska w Gietrzwaldzie — Edukacja na Warmii

Strefa edukacyjna ,,Szkota” to przestrzen interaktywna, laczaca elementy historyczne
1 nowoczesne technologie, ktéra pozwala odwiedzajacym przenies¢ si¢ w czasy szkolnictwa
warminskiego z przetomu XIX 1 XX wieku. Wystawa zostata zaprojektowana w taki sposob,
aby umozliwi¢ uczestnikom aktywne uczestnictwo w réznorodnych lekcjach prowadzonych
przez humanoidalnego robota — nauczyciela. Dzigki zastosowaniu nowoczesnych technologii,
takich jak interaktywne tablice, ekrany dotykowe czy systemy dzwickowe, kazda lekcja staje
si¢ immersyjnym do$wiadczeniem, ktore taczy edukacje z zabawa. Na tablicy informacyjnej
w strefie znajduje si¢ opis szkot poza Gietrzwatdem, w szczegolnosci Worytach 1 Unieszewie.
Nalezy szczegdlnie zwroci¢ uwage na znaczenie terminu Polskich Szkét na Warmii. Robot na
wstepie bedzie opowiadat o Szkotach Polskich okoto 3 minut, od tego bedzie zaczyna¢ si¢
kazda sekwencja startowa zajec.

Wymaganie wzgledem humanoidalnego robota:

1. Specyfikacja techniczna

Wymiary i wyglad:

1. Wzrost: min. 160 cm, dostosowany do kontaktu z dzie¢mi i dorostymi.

2. Kolor oczu: bfekitne.

3. Karnacja: niebieskawoszara.

4. Twarz pokryta silikonowa powierzchnia, co nadaje jej realistyczny wyglad.

Mechanika i ruch:

1. Robot wyposazony jest w min. 61 sitownikow, z czego min. 27 umieszczonych w twarzy,
co pozwala na nasladowanie ludzkiej mimiki, takiej jak mruganie, marszczenie nosa, Czy
u$miechanie sig.

2. Rozpoznawanie twarzy i emocji uzytkownika oraz zdolno$¢ do nawigzywania podstawowej
interakcji kontekstowej.

3. Obstuga interakcji gtosowej w jezyku polskim (rozpoznawanie mowy oraz synteza mowy).

4. Mozliwos¢ programowania wlasnych scenariuszy edukacyjnych lub informacyjnych (np.
scenariusz oprowadzania po wystawie, zadawania pytan, prowadzenia quizu).

5. Reagowanie na gesty, dzwigk oraz obecnos¢ osoby w zasiggu czujnikow.

6. Mozliwos¢ integracji z siecig Wi-Fi i aktualizacji tresci zdalnie.

Sztuczna inteligencja i interakcja:

1. Robot korzysta z modelu jezykowego GPT, co umozliwia jej prowadzenie ptynnych
rozmoOw na rozne tematy.

2. Robot potrafi rozpoznawaé twarze, podaza¢ wzrokiem za rozméwca/grupa oraz
gestykulowac podczas rozmowy, co sprawia, ze interakcja z nim jest bardziej naturalna.
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Badania i rozwoj:

1. Robot moze by¢ wykorzystywany w badaniach nad interakcja cztowieka z maszyna,
testowaniu algorytmow sztucznej inteligencji oraz w projektach zwigzanych z robotyka
spoteczna.

2. Wymagania dotyczace dostawy i instalacji

Dostawa: Robot powinien by¢ dostarczony wraz z pelng dokumentacjg techniczng oraz
instrukcjami obstugi.

Instalacja i szkolenie: Wykonawca zobowigzuje si¢ do przeprowadzenia instalacji robota w
miejscu wskazanym przez Zamawiajacego oraz przeszkolenia personelu w zakresie jego
obstugi i konserwacji, wraz z zestawami zaje¢ proponowanych przez Zamawiajgcego.

3. Gwarancja i serwis

Gwarancja: Minimalny okres gwarancji na robota wynosi peten okres gwarancji nad wystawg
od daty odbioru wystawy.

Serwis: Wykonawca zapewni serwis gwarancyjny przez peten okres gwarancji.

Wymagania dodatkowe:

e Robot musi by¢ dostarczony z zestawem gotowych scenariuszy edukacyjnych z zakresu
nauk $cistych 1 przyrodniczych (wedtug scenariusza wskazanego przez Zamawiajacego,
Wykonawca ma przygotowac scenariusze na podstawie opisu nizej).

e Mozliwos¢ samodzielnego rozszerzania tresci przez zespol edukacyjny Centrum przy
uzyciu dostarczonego oprogramowania.

e Mozliwos¢ pracy w trybie automatycznym oraz zdalnym (obstuga przez operatora).

o Interfejs programistyczny (API) lub oprogramowanie do konfiguracji zachowan robota
bez koniecznos$ci znajomosci jezykdéw programowania.

e Czas pracy na jednym ladowaniu: minimum 5 godzin.
Zasady eksploatacji:

e Robot bedzie wykorzystywany zgodnie z zasadami zrOwnowazonego rozwoju, w
szczegblnosci w konteks$cie energooszczgdnos$ci (automatyczne przechodzenie w tryb
uspienia po okresie bezczynnosci).

e W ramach przekazania urzadzenia wykonawca przeprowadzi szkolenie personelu z
obstugi i podstaw konfiguracji robota.
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e Po oddaniu do uzytku system zarzadzania czasem pracy robota zostanie uzgodniony
z Zamawiajacym — robot ma dziata¢ w okreslonych przedziatach czasowych,
dostosowanych do godzin otwarcia wystawy 1 natg¢zenia ruchu zwiedzajacych.

Przestrzen i aranzacja strefy:

Strefa edukacyjna ma powierzchni¢ okoto 25 m? i zostata zaaranzowana na wzoér klasy szkolnej,
w ktorej odwiedzajacy moga poczu¢ atmosfer¢ dawnych szkot polskich na Warmii (zrédto:
http://mapa.ip.olsztyn.pl), jednocze$nie korzystajac z nowoczesnych metod nauczania. W

przestrzeni znajdujg si¢:

e Lawki szkolne — osiem drewnianych tawek ustawionych w dwodch rzedach,
wyposazonych w interaktywne ekrany dotykowe (kazda tawka po dwa ekrany, przy
jednej tawce jest dwoch uczestnikow zajec¢), na ktorych odbywaja sie lekcje. Kazdy
uczestnik ma do dyspozycji nowoczesny rysik, umozliwiajacy wygodne pisanie i
rysowanie na ekranie. Aby zachowac historyczny charakter, kazda tawka wyposazona
jest takze w stylizowany katamarz, przypominajacy dawne narzedzia piSmiennicze.

e Biurko nauczyciela — gtdwny punkt sterowania zajeciami. Na biurku znajduje si¢ panel
kontrolny, ktéry pozwala na wybor i sterowanie lekcjami. Osoba prowadzaca zajecia
(nauczyciel, opiekun grupy lub przewodnik) ma mozliwo$¢ wyboru tematow,
zatwierdzania postgpow uczestnikOw oraz kontrolowania interakcji na tabletach
uczniow.

e Robot — nauczyciel — humanoidalny robot, ubrany w tradycyjny warminski stroj,
petniacy role prowadzacego lekcje. Dzigki zaawansowanemu oprogramowaniu moze
on zadawaé pytania, wydawac polecenia i angazowac uczestnikOw w interaktywne
zadania.

o Interaktywny ekran projekcyjny — centralny punkt wizualny, na ktérym wyswietlane sa
tresci edukacyjne, w tym filmy, ilustracje 1 animacje wspierajace naukg.

Przy wejsciu do strefy znajduje si¢ podswietlana witryna z ksigzkami, ktéra pelni funkcje
dekoracyjng i edukacyjng. W witrynie zgromadzono zar6wno oryginalne podreczniki z epoki,
jak 1 wspotczesne publikacje dotyczace edukacji warminskie;j.

Rola nauczyciela/opiekuna grupy:

Lekcje w strefie odbywaja si¢ pod nadzorem osoby prowadzacej, ktorg moze by¢ nauczyciel,
przewodnik lub opiekun grupy. Ma on swoje stanowisko przy biurku nauczyciela, gdzie za
pomoca panelu sterujgcego zarzadza przebiegiem lekcji. Do jego zadah nalezy:

e Wybdr tematu lekcji — z dostgpnej bazy interaktywnych zajgc,

e Dostosowanie poziomu trudnosci — mozliwo$¢ wyboru wariantu dostosowanego do
wieku uczestnikow,

e Zarzadzanie trescig edukacyjng — wySwietlanie materialow na ekranach uczniéw oraz
na tablicy,
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e Zatwierdzanie postepdéw — kontrolowanie wynikow quizow i aktywnos$ci uczestnikow.

Dzigki tej funkcji nauczyciel/opiekun moze dostosowac program zaje¢ do indywidualnych
potrzeb grupy, sprawiajac, ze kazda lekcja staje si¢ wyjatkowym doswiadczeniem.

Interaktywne lekcje w strefie:

1. Lekcja Kaligrafii

Lekcja przenosi uczestnikow w $wiat tradycyjnego pisania i uczy sztuki kaligrafii, ktora
odgrywata kluczowg role w dawnym szkolnictwie warminskim.

e Poczatek lekcji — robot — nauczyciel wprowadza uczestnikow w histori¢ kaligrafii,
wyjasniajac jej znaczenie i podstawowe techniki pisania.

« Cwiczenia praktyczne — uczestnicy, uzywajac rysikow, pisza litery i zdania na tabletach,
odwzorowujac dawny styl pisma.

o Interaktywna ocena — system analizuje precyzje pisania i wyswietla wyniki na ekranach
uczniow.

Opis: Lekcja ma na celu nauke tradycyjnej kaligrafii, czyli sztuki pigknego pisania, ktora byta
nieodtagcznym elementem edukacji na Warmii na przetomie XIX i XX wieku. Uczestnicy beda
uczy¢ si¢ pisania liter 1 krotkich fraz za pomoca elektronicznego pidra na tabletach, nasladujac
dawne metody kaligrafii. Lekcja rozpocznie si¢ od krotkiego wprowadzenia przez robota, ktory
przedstawi histori¢ kaligrafii i jej znaczenie w edukacji. Nastepnie nauczyciel pokaze, jak
prawidlowo trzymac¢ piodro i kreslic litery.

Interakcja: Uczestnicy beda pisa¢ na tabletach pod kierunkiem nauczyciela, a system bedzie
oceniac ich precyzje i ptynnos¢. Kazdy uczestnik otrzyma natychmiastowy feedback w postaci
oceny wyswietlonej na ekranie tabletu. Dla urozmaicenia, zadania mogg obejmowac pisanie
fragmentéw znanych warminskich tekstow, np. tekst w gwarze warminskie;.

2. Lekcja Spiewu

Podczas tej lekcji uczestnicy uczg si¢ warminskich piesni ludowych, $piewajac pod kierunkiem
robota — nauczyciela.

e Wprowadzenie — nauczyciel opowiada o tradycji piesni warminskich, ich znaczeniu
1 historii.

o Koncowa ocena — nauczyciel zacheca do kultywowania tradycji §piewu.

Opis: Lekcja $piewu bedzie poswigcona nauce tradycyjnych warminskich piesni ludowych,
ktére byly waznym elementem kultury regionu. Robot — nauczyciel poprowadzi uczestnikow
przez rdzne piesni, uczac ich tekstu i melodii. Na poczatku lekcji nauczyciel wprowadzi
uczestnikow w kontekst historyczny pie$ni, opowie o jej pochodzeniu i znaczeniu
w warminskiej tradycji. Piosenki z repertuaru zespotu Warmia lub zespot Folk Banda, zespot
Szemel.
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Interakcja: Uczestnicy bedg $piewac wspolnie z nauczycielem, nasladujac jego ruchy i gesty.
Lekcja bedzie angazowaé uczestnikow do wstawania, klaskania i rytmicznego poruszania si¢
w trakcie $piewania. Tablet bedzie mierzyl/ wyznaczat tempo i tonacje $piewu, a na koncu lekcji
wyswietli ocene, jak dobrze uczestnicy opanowali piosenke (zatwierdzenie przyciskiem przez
nauczyciela lub rodzica). Przyktadowe piesni do nauki to ,,O Warmio moja mita” oraz ,,W moim
ogrédecku”.

3. Lekcja Przyrody
Zajecia skupiajg si¢ na faunie Warmii 1 ucza rozpoznawania lokalnych gatunkow zwierzat.

e Multimedialne wprowadzenie — robot — nauczyciel przedstawia zwierzgta Warmii za
pomocg filmoéw i dzwickow.

e Zadania interaktywne — uczestnicy rozpoznaja dzwigki zwierzat, odpowiadaja na quizy
1 zaznaczaja jeziora Warmii na interaktywnej mapie.

Opis: Lekcja przyrody bedzie poswiecona faunie Warmii, koncentrujac si¢ na
charakterystycznych dla regionu gatunkach zwierzat, takich jak bobr europejski, zuraw, wydra
i jelen. Robot — nauczyciel poprowadzi lekcje, opowiadajac o srodowisku naturalnym tych
zwierzat, ich zachowaniach, miejscach wystepowania oraz znaczeniu ekologicznym. Lekcja
bedzie podzielona na krotkie segmenty, w ktérych nauczyciel przedstawi rézne gatunki,
wykorzystujac zdjecia, filmy oraz dzwigki odtwarzane na ekranie. Kolejnym zagadnieniem
beda jeziora, zaznaczenie min. 5 prawidlowych.

Interakcja: Uczestnicy beda angazowani w zadania, takie jak rozpoznawanie dzwickow
zwierzat, nasladowanie ich ruchow oraz odpowiadanie na pytania quizowe na tabletach. Dla
przyktadu, uczestnicy moga zosta¢ poproszeni o nasladowanie ruchow skaczacego zajaca lub
przemykajacej si¢ wydry. Na tabletach pojawia si¢ takze quizy, w ktorych uczestnicy beda
musieli dopasowa¢ dzwigki zwierzat do ich nazw. Wyniki quizu b¢da wyswietlane na ekranie,
umozliwiajac uczestnikom ocen¢ swoich postepéw. Wynikiem quizu bedzie odznaczenie na
mapie kilku jezior.

4. Nauka Gwary Warminskiej

Podczas tej lekcji uczestnicy poznaja podstawowe zwroty w gwarze warminskiej, uczac si¢ ich
znaczenia 1 poprawnej wymowy.

e (Gra memory — na tabletach uczestnicy dopasowujg warminskie stowa do ich polskich
odpowiednikow.

« Cwiczenia jezykowe — uczestnicy ucza sie prostych dialogéw w gwarze warminskiej.

Opis: Lekcja bedzie poswigcona nauce tlumaczenia tekstow z jezyka polskiego na gware
warminska 1 odwrotnie, umozliwiajac uczestnikom blizsze poznanie tego regionalnego jezyka
oraz kultury Warmii. W ramach zaje¢ uczniowie zapoznajg si¢ z typowymi wyrazeniami oraz
zwrotami warminskimi, co pozwoli im lepiej zrozumie¢ lokalne tradycje jezykowe. Robot —
nauczyciel rozpocznie lekcj¢ od wprowadzenia, prezentujac znaczenie gwary warminskiej i

34



podstawowe zasady tlumaczenia, a nastgpnie przedstawi przyktady popularnych wyrazen
warminskich.

Interakcja: Na tabletach uczestnikow pojawi si¢ interaktywna gra Memory, w ktorej zadaniem
bedzie dopasowanie stow lub zwrotow w jezyku polskim do ich odpowiednikow w gwarze
warminskiej. Gra bedzie wzbogacona o elementy podpowiedzi, w tym obrazy i dzwigki
zwigzane z kulturg Warmii, ktore pomoga w zrozumieniu i zapami¢taniu kontekstu. Po
zakonczeniu gry tablet wyswietli wynik, oceniajac poprawnos¢ i szybko$¢ dopasowania, co
pozwoli uczestnikom na §ledzenie postepdéw w nauce gwary warminskiej.

5. Lekcja Plastyki

Zajgcia koncentrujg si¢ na warminskiej sztuce i pozwalajg uczestnikom stworzy¢ wtasne grafiki
inspirowane tradycyjng estetyka regionu.

e Wprowadzenie — robot —nauczyciel opowiada o historii sztuki Warmii i pracach rodziny
Samulowskich.

e Zadania plastyczne — uczestnicy rysuja tradycyjne wzory na tabletach, wybierajac
migdzy wiernym odwzorowaniem a nowoczesng interpretacja kolorystyczna.

Opis: Lekcja plastyki bedzie koncentrowaé si¢ na sztuce odtwarzania tradycyjnych grafik
zwigzanych z Warmig, w szczegélnosci grafik stworzonych przez czlonkéw rodziny
Samulowskich. Uczestnicy bgda mieli za zadanie odwzorowaé wybrane dziela np. Konik
Warminski, korzystajac z elektronicznych pidr i tabletow. Robot nauczyciela wprowadzi
uczestnikow w kontekst historyczny 1 artystyczny prac Samulowskich, Podczas zaj¢¢ zostanie
zaprezentowany konik warminski, ktérego mozna wybra¢ w wersji tradycyjnej lub
ekstrawaganckiej (mocno kontrastowa kolorystyka proponowana przez aplikacje).

Interakcja: Uczestnicy bedg pracowac na tabletach, probujac jak najdoktadniej odwzorowac
przedstawione grafiki. Na ekranie pojawig si¢ instrukcje krok po kroku, jak odtwarza¢ rozne
elementy graficzne, takie jak linie, ksztalty 1 cieniowanie. System oceni doktadno$¢ pracy
uczestnikdw, poréwnujac ich rysunki z oryginatem i dajac feedback na temat poprawnosci oraz
estetyki. Na zakonczenie lekcji uczestnicy beda mogli zobaczy¢ swoje prace w zestawieniu z
oryginatami, a takze otrzymac oceny za ich wysifki.

Eksponat nr 14: Mobilne zestawy do zaje¢ plenerowych
Mobilne zestawy do zaj¢¢ plenerowych:

Aby umozliwi¢ organizacj¢ warsztatdw na piknikach edukacyjnych 1 wydarzeniach
plenerowych, przygotowane zostang:

e Zestawy puzzli XXL — 6 kompletow (po 50 elementow) przedstawiajacych konika
warminskiego.

e Zestawy do budowy kapliczek warminskich — 6 kompletow (2 rézne modele), ktore
pozwola uczestnikom na konstruowanie miniaturowych kapliczek.

35



Cze$¢ eksponatéw na mobilne zajecia:

Zalozeniem strefy jest przygotowanie przez wykonawce min. 6 zestawow puzzli w formacie
XXL (znp. 50 elementami w zestawie, obrazujacych konika warminskiego) po 3 jednego
rodzaju 1 6 zestawow do zbudowania kapliczki warminskiej (3 kazdego rodzaju, muszg by¢ 2
kapliczki). Taki zestaw pozwoli na budowe strefy np. przy pikniku rodzinnym lub eventach
organizowanych przez jednostke.

Strefa: Warminski Strych — Biblioteka Warminska
Eksponat nr 15: Warminski Strych Pelen Ksiazek
1. Cel 1 Przeznaczenie Strefy

Antresola ma by¢ przestrzenia, ktora przenosi odwiedzajacych w klimat dawnych warminskich
domoéw, gdzie strych petnil role nie tylko sktadzika na niepotrzebne rzeczy, ale takze miejsca
tajemnic 1 wspomnien, w ktorym przechowywano pamiatki rodzinne, stare ksigzki, recznie
tkane tkaniny czy zapomniane przedmioty codziennego uzytku. Powierzchnia okoto 32 m?.

W tym miejscu historia laczy si¢ z nowoczesnoscia — ciepte drewno, migkkie $wiatto
i stylizowane meble stworzg przestrzen pelng nostalgii i autentycznego klimatu Warmii,
jednoczesnie zapewniajac wygode i funkcjonalno$¢. Biblioteka ukryta na strychu pozwoli
odwiedzajacym zatrzymac si¢ na chwile i zanurzy¢ w lekturze, a dla tych, ktérzy wolg stuchaé
opowiesci, przygotowana zostanie osobna strefa odstuchowa, gdzie w ciszy bedzie mozna
wslucha¢ sie¢ w warminskie legendy, fragmenty literatury czy wspomnienia dawnych
mieszkancow regionu.

To miejsce, w ktorym zapach drewna miesza si¢ z zapomnianymi historiami ukrytymi
w ksiazkach, a $wiatto lamp naftowych rozprasza poéimrok, nadajac antresoli intymny 1 ciepty
charakter.

2. Specyfikacja Strefy
Wejscie na Antresole — Stylizacja:

Drzwi wejSciowe, wykonane z litego drewna, beda stylizowane na stare drzwi szkolne — z
ozdobnymi okuciami, zelazng klamkg 1 charakterystycznymi ztobieniami, ktore przywolaja
klimat dawnych lat.

Przekraczajac prog, odwiedzajacy znajdzie si¢ w zupelnie innym $wiecie — cichym, pelnym
ksigzek 1 zapomnianych opowiesci, ktore czekajg na odkrycie.

3. Wnetrze Antresoli — Warminski Strych

Przestrzen antresoli zostanie zaaranzowana tak, by przywolywa¢ wspomnienia starych
warminskich doméw, w ktorych pod skosami dachéw kryty sie drewniane belki, stare skrzynie
1 rodzinne pamiatki.
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Eksponat nr 16 — L.0zko na Strychu

W jednym z naroznikoéw znajdzie si¢ stylizowane warminskie t6zko — solidne, drewniane,
z r¢cznie rzezbionymi zdobieniami 1 tradycyjng posciela, z delikatnymi koronkami i wzorami
charakterystycznymi dla regionu.

Lozko to nie bedzie peli¢ funkcji uzytkowej, lecz stanie si¢ elementem dekoracyjnym,
przywotujacym wspomnienie doméw, w ktérych strych czesto stuzyl jako miejsce snu dla
najmtodszych lub podroznych zatrzymujacych si¢ na nocleg.

Eksponat nr 17 — Skrzynie Pelne Historii

W przestrzeni antresoli znajda si¢ cztery stylizowane skrzynie, nawigzujace do tradycyjnych
warminskich kufrow, w ktorych przechowywano najcenniejsze przedmioty domowe — od ubran
1 tkanin po listy, ksi¢gi i pamiatki rodzinne.

Kazda skrzynia zostanie ozdobiona r¢cznie malowanymi wzorami ludowymi, inspirowanymi
dawng sztuka Warmii. Ale nie beda to tylko elementy dekoracyjne — wewnatrz kazdej skrzyni
znajdzie si¢ minimum pi¢¢ przedmiotdéw, ktore w przesztosci mozna byto znalez¢ na strychach
warminskich domow.

Wsrdd nich mogg si¢ znalezé:
o Stare ksigzki i modlitewniki,
e Tkane chusty i obrusy,
e Drewniane zabawki,
e Zabytkowe przybory do pisania,
o Dawne fotografie i listy,
o Ceramiczne naczynia lub drobne elementy rzemiosta ludowego.

Kazdy z tych przedmiotéw ma opowiada¢ swoja wtasng histori¢ — zamknigta w zakamarkach
skrzyni, czekajacg na odkrycie przez odwiedzajacych. W kazdej skrzynki musi by¢ min. 5
przedmiotdw, zestawy musza by¢ powtorzone na wypadek wandalizmu min. w 2 kompletach.

Eksponat nr 18 — Biblioteka na Strychu

W centralnej czgsci antresoli znajdzie si¢ biblioteka, sktadajaca si¢ z minimum 8 regatow,
wykonanych z solidnego, ciemnego drewna, ozdobionego subtelnymi, recznie rzezbionymi
detalami.

Oswietlenie o wspolczynniku CRI > 90, aby zapewni¢ naturalne odwzorowanie barw, co
pozwoli odwiedzajacym latwiej odnalez¢ interesujaca ich lekturg. Wykonawca dostarczy
ksigzki zwigzane z Warmig na 4 regaly.
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Eksponat nr 19 - Stanowiska Odsluchowe z audiobookami.

W jednej z bardziej zacisznych cz¢éci antresoli znajdg si¢ minimum 3 stanowiska
odstuchowe, wyposazone w ergonomiczne fotele lub pufy, ktore zapewnig wygode
uzytkownikom.

Kazde stanowisko bgdzie wyposazone w dedykowane, wzmocnione stuchawki odporne
na uszkodzenia i przystosowane do intensywnej eksploatacji (o duzym wspotczynniku
uzytkowania, wandaloodporne).

Panel sterujacy pozwoli uzytkownikom wybra¢ audiobooka, regulowaé glosnos¢ i
kontrolowa¢ odtwarzanie.

Tres¢ audiobookow:

W strefie dostepnych bedzie min. 10 audiobookdéw, kazdy dostgpny w minimalnym czasie
odstuchu 30 min. w tym:

Warminskie legendy i basnie,
Fragmenty literatury Marii Zientary-Malewskiej,
Wspomnienia dawnych mieszkancow Warmii,

Wspotczesna tworczo$¢ mieszkancow Warmii.

W przypadku braku gotowego materiatu, Zamawiajacy dopuszcza mozliwos¢ przygotowania
nagrania do odstuchu.

Prezentowana literatura moze by¢ zwigzana z Warmig przez tematyke lub przez autora —

pozycje popularnonaukowe lub beletrystyka. Wykonawca zapewni dostepnos$¢ tresci lub bedzie

zobowigzany do przygotowania tresci wedtug uzgodnionych materiatow.

Systemy Bezpieczenstwa i1 Ochrony Ksiggozbioru:

Wszystkie ksigzki w bibliotece beda oznakowane systemem naklejek identyfikacyjnych
1 chipowane na bramkach wyjsciowych. System musi mie¢ mozliwos¢ dodawania
nowych pozycji lub aktualizacji. Wykonawca dostarczy odpowiednig ilo$¢ naklejek
identyfikacyjnych potrzebnych do oznaczenia ksiazek na 8 regatach.

System zabezpieczen oparty na technologii stosowane] w sklepach uniemozliwi
wynoszenie ksigzek poza przestrzen antresoli.

Oswietlenie 1 Aranzacja

Regulowane spoty CRI > 90, rozmieszczone w calej strefie.

Drewniane przegrody i wneki, zapewniajace intymno$¢ w strefie odstuchowe;.

Antresola ,,Warminski Strych” to przestrzen petna ciepta, wspomnien i ukrytych historii,
w ktorej kazdy detal — od drewnianych skrzyn, przez stylizowane t6zko, po stuchawki odporne
na wandalizm — zostal zaprojektowany tak, aby faczy¢ autentycznos¢ warminskiego
dziedzictwa z nowoczesng funkcjonalnoscia.
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Strefa: Historia Objawien w Gietrzwaldzie
Eksponat nr 20: Historia Objawien
1. Cel i Przeznaczenie Strefy

Strefa Historii Objawien to miejsce duchowego zanurzenia si¢ w wydarzenia, ktore miaty
miejsce w Gietrzwaldzie w 1877 r. Przestrzen zostala zaprojektowana w taki sposéb, aby nie
tylko przekazywaé rzetelne informacje historyczne, ale takze angazowaé emocjonalnie
1 pozwala¢ odwiedzajagcym doswiadczy¢ mistycznej atmosfery tych wydarzen. Powierzchnia
okoto 16 m?.

Wchodzac do strefy, zwiedzajacy przejda przez interaktywna o$ czasu, ktéra poprowadzi ich
krok po kroku przez wszystkie objawienia, od pierwszej wizji Justyny Szafrynskiej, po
koronacj¢ obrazu Matki Bozej Gietrzwaltdzkiej przez kardynala Stefana Wyszynskiego. Na
koncu znajdzie si¢ centralna cze$¢ kompozycji, ktérej dominujacym elementem bedzie
symboliczne drzewo klonu — mistyczny $wiadek objawien.

Oprécz wizualnych i interaktywnych elementdw, przestrzen wypelnig dzwigki natury, pie$ni
maryjne oraz szmer wody, tworzace wyjatkowe tlo dzwigkowe, ktére jeszcze bardziej podkresli
podniosty i duchowy charakter miejsca.

2. Uktad Strefy
Wejscie do Strefy 1 O§ Czasu:

Do przestrzeni prowadzi¢ bedzie jedno wejscie, ktore otworzy przed zwiedzajacymi podrdz
w czasie. Po lewej stronie dlugiej Sciany znajdzie si¢ interaktywna o$ czasu, przedstawiajaca
chronologiczny cigg wydarzen objawien, pozwalajac odwiedzajacym $ledzi¢ ich przebieg dzien
po dniu.

Os czasu bedzie miata nowoczesny, interaktywny format — zwiedzajacy beda mogli przesuwac
si¢ w czasie, klikajac na poszczegolne daty objawien i odkrywajac ilustracje, teksty, dokumenty
historyczne.

o Kazdy etap objawien bedzie oddzielnie podswietlany, nadajac poczucie stopniowego
odkrywania tajemnicy.

Os$ czasu bedzie przedstawia¢ nastepujace punkty:

27 czerwca 1877 r. — Justyna Szafrynska w czasie odmawiania modlitwy dostrzegla na klonie
koto plebanii niezwykta jasnos¢, a w niej posta¢, ubrang na bialo, siedzaca na ztotym tronie,
udekorowanym pertami.

28 czerwca 1877 r. — W trakcie modlitwy Aniot Panski wokot drzewa utworzyt si¢ zloty krag,
a na jego tle ukazal si¢ tron ze ztota wytozony pertami, do ktérego aniotowie przyprowadzili
Najswietsza Dziewicg. Wizja trwata pot godziny.

30 czerwca 1877 r. — Po raz pierwszy objawienie miala Barbara Samulowska. Matka Boza
w czasie wizji zakomunikowata Justynie Szafrynskiej: ,,Zycze sobie, zebyscie codziennie
odmawiali rozaniec”.
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1 lipca 1877 r. — Szafrynska zapytata Matke Boza: ,,Kto Ty jeste$?” 1 ustyszata w odpowiedzi:
,Jestem Najswigtsza Panna Maryja Niepokalanie Poczgta™. Od tego dnia objawienia odbywaty
si¢ codziennie wieczorem, w czasie nabozenstwa rézancowego.

3 lipca 1877 r. — Dziewczynki zadaly pytanie Niepokalanej Dziewicy, jak dtugo beda trwaty
objawienia? Ustyszaly w odpowiedzi: ,,Bede tu jeszcze przychodzi¢ dwa miesiagce”.

5 lipca 1877 r. — Dzieci prosity Matke Boza o poblogostawienie ptotna, zeby chorzy mogli si¢
go dotkng¢, co byto powszechnym zwyczajem w sanktuariach.

23 lipca 1877 r. — Dziewczynki ustyszaly w czasie wizji, ze papiez doczeka si¢ tryumfu
Kosciota.

24 lipca 1877 r. — Zaczgto gromadzi¢ si¢ na modlitwie rézancowej trzy razy dziennie. Wizje
rozpoczynaly si¢ zwykle przy odmawianiu drugiej tajemnicy rozanca, a konczyly w czasie
czwartej badz na poczatku pigtej tajemnicy.

1 sierpnia 1877 r. — Barbara Samulowska zapytata Matk¢ Boza, czy osierocone parafie
otrzymajg ksiezy? W odpowiedzi ustyszata: ,Jesli ludzie gorliwie bedg si¢ modli¢, wowczas
Kosciol nie bedzie przesladowany, a osierocone parafie otrzymaja kaptanow”. Wakaty
w parafiach byty spowodowane opresyjnym ustawodawstwem kulturkampfu.

3 sierpnia 1877 r. — Dziewczynki prosity Matke Boza o blogostawienstwo. Maryja powiedziata:
,,Ja zawsze blogostawie”.

8 sierpnia 1877 r. — Proboszcz gietrzwaldzki Augustyn Weichsel przestat biskupowi
warminskiemu Filipowi Krementzowi obszerng relacj¢ o dokonujacych si¢ w parafii
objawieniach.

11 sierpnia 1877 r. — Dzieci zapytaly Matke Boza: ,,Czy Kosciét w Polsce bedzie
oswobodzony?” 1 ustyszaty w odpowiedzi: ,,Tak”.

12 sierpnia 1877 r. — Proboszcz polecit dziewczynkom, zeby w trakcie ekstazy modlily si¢ o
nawrocenie 0sob uzaleznionych od alkoholu.

17 sierpnia 1877 r. — Kanonik Kapituly Katedralnej ks. August Wunder przestal biskupowi
warminskiemu krotka relacje o objawieniach w Gietrzwaldzie.

20 sierpnia 1877 r. — Matka Boza powiedziata, ze dla dobra duchowego nalezy przede
wszystkim uczestniczy¢ we mszy §w. Tego dnia rozpoczeta prace w Gietrzwatdzie komisja
biskupia, ktora miata na celu badanie nadprzyrodzonych wydarzen w tej miejscowosci.

25 sierpnia 1877 r. — Sprawozdanie z objawien sporzadzit subregens Seminarium Duchownego
w Braniewie ks. Augustyn Kolberg.

29 sierpnia 1877 r. — Na pytanie dzieci, czy Szpital Mariacki w Olsztynie otrzymaja z powrotem
siostry zakonne, Matka Boza odpowiedziata twierdzaco.

31 sierpnia 1877 r. — Przez kolejnych 10 dni ocen¢ zjawisk w Gietrzwaldzie przeprowadzat
regens Seminarium Duchownego w Braniewie ks. Franciszek Hipler.
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1 wrzesnia 1877 r. — Barbara Samulowska zapytata Niepokalang Dziewice, czego zada od
proboszcza gietrzwatdzkiego i w odpowiedzi ustyszata: ,,Niech zawsze modli si¢ do Mnie. Ja
mu nieustannie bytam i1 bede obrong az do konca”.

2 wrzesnia 1877 r. — Samulowska postawita Matce Bozej pytanie, jak mozna pomoc zmartym?
W odpowiedzi ustyszata, ze nalezy za nich odprawi¢ msze $w.

5 wrze$nia 1877 r. — Barbara zapytala, co maja czyni¢ parafianie w Krolewcu, zeby odzyskaé
ko$ciot? Odpowiedziag Matki Bozej byta zacheta do gorliwej modlitwy. Swiatynie krélewiecka
przejeta wspolnota, ktora wystapita z Kosciota katolickiego.

7 wrzesnia 1877 r. — Wizjonerki ustyszaty od Maryi: ,,Kaptani powinni gorliwie modli¢ si¢ do
Najswigtszej Panny, wtedy Ona zawsze bedzie przy nich”. Pomiedzy 7 a 9 wrzeénia
zgromadzito si¢ w Gietrzwatdzie okoto 50 tys. pielgrzymdéw pochodzacych z Polski znajdujace;j
si¢ pod zaborami i z zagranicy.

8 wrzesnia 1877 r. — ,,Nie smuccie si¢. Ja zawsze bed¢ z wami” — powiedziata Matka Boza do
dzieci. Tego dnia pobtogostawita zrédetko. Objawienia ustaly.

12 wrzesnia 1877 r. — Przywieziono figur¢ Matki Bozej do kapliczki na miejscu objawien. Tego
dnia wieczorem Maryja objawila si¢ dziewczynkom. Wizje mialy trwa¢ do 16 wrzesnia.

16 wrzesnia 1877 r. — Dokonano poswigcenia 1 intronizacji figury Niepokalanej Dziewicy.
W wydarzeniu tym wzigto udziat okoto 15 tys. wiernych. Ostatnie stowa skierowane przez
Maryje¢ do dzieci brzmiaty: ,,Odmawiajcie gorliwie rézaniec”.

8 wrzesnia 1878 r. — Na uroczysto$¢ patronalng Narodzenia Maryi Panny przybylo do
Gietrzwaldu okoto 60 tys. patnikow.

8 wrzesnia 1879 r. — W uroczystosciach gietrzwatdzkich bralo udzial okoto 70 tys. wiernych.

10 wrze$nia 1967 r. — Koronacj¢ obrazu Matki Bozej Gietrzwatdzkiej przeprowadzit Kardynat
Stefan Wyszynski, Prymas Polski, przy wspotudziale Kardynala Karola Wojtyty, Metropolity
Krakowskiego, i Biskupa Jozefa Drzazgi, Administratora Apostolskiego Diecezji Warminskie;j.
W uroczystosci wzieto udziat okoto 200 tys. osob.

11 wrzesnia 1977 r. — Kult objawien Matki Bozej w Gietrzwaldzie zostal zatwierdzony przez
Kosciot katolicki.

3. Interaktywne Panele Dotykowe:

Po lewej stronie od wejscia zwiedzajacy mogag poznac historie: : Objawienia w Gietrzwatdzie
trwaly niemal codziennie od 27 czerwca do 16 wrze$nia 1877 r. Nadprzyrodzone wizje miaty
dwie dziewczynki, Justyna Szafrynska (13 lat) i Barbara Samulowska (12 lat). Matka Boza
ukazata si¢ im ponad 160 razy, mowigc po polsku (w gwarze warminskiej). Dzieciom
towarzyszyl miejscowy proboszcz Augustyn Weichsel (47 lat), ktory stal sie gléwnym
swiadkiem 1 propagatorem tych wydarzen. Wprawdzie byl Niemcem, ale wladat biegle
jezykiem polskim. Dwie inne mieszkanki parafii gietrzwatdzkiej, Elzbieta Bilitewska (46 lat) 1
Katarzyna Wieczorek (23 lata), rowniez podawaly si¢ za wizjonerki. W 1880 r. przyznaly si¢
do uzurpowania objawien.
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Elementy do przedstawienia:

1. Biografie wizjonerek oraz kluczowych postaci objawien

o

o

Justyna Szafrynska i Barbara Samulowska — ich zycie, $wiadectwa, losy po
objawieniach.

Ks. Augustyn Weichsel — proboszcz Gietrzwaldu, ktory byl $wiadkiem
1 propagatorem objawien.

Inne osoby zaangazowane w wydarzenia.

2. Modlitwy, przestania i piesSni maryjne zwigzane z objawieniami

o

o

o

Tre$¢ objawien i ich znaczenie.
Znaczenie modlitwy rézancowe;.

Wprowadzenie do duchowos$ci maryjnej na Warmii.

3. Sanktuarium w Gietrzwaldzie jako miejsce pielgrzymkowe 1 jego znaczenie

o

o

o

@)

Historia i rozw¢j sanktuarium.

Historia Gietrzwaldu, jako miejsca pielgrzymek przed objawieniami, ze
wzgledu na obraz z wizerunkiem Maryi.

Wptyw pielgrzymek na spoleczno$¢ lokalng i Polakow pod zaborami.

Architektoniczne zmiany na przestrzeni lat.

Przy monitorze zostang zamontowane 3 gogle VR, ktore zaprezentuja 30 sekundowag liturgie na

wzgorzu przy Sanktuarium. Wykonawca bedzie zobowigzany do przygotowania nagrania we
wrzesniu 2025 r. lub pozyskania historycznego nagrania ze zrodet Telewizji Polskie;.

4. Centralny Element — Drzewo Objawien

W sercu strefy znajdzie si¢ instalacja artystyczna — drzewo klonu, przy ktorym mialy miejsce
pierwsze objawienia Matki Bozej — uczestnictwo: Justyna Szafryfska i Barbara Samulowska.

Symbolika drzewa:

o Pien drzewa zostanie wykonany z wystajacych, czerwonych cegietek, symbolizujacych
architektur¢ warminska, jednoczes$nie uktadajac si¢ w organiczny ksztalt drzewa.

e Liscie klonu, wykonane w formie konturéw, otacza¢ beda pien, nadajac wrazenie
subtelnego ruchu 1 lekkosci.

o Na tle drzewa rozswietlony zostanie wizerunek Matki Bozej, ktory bedzie centralnym
punktem catej instalacji.

Posrebrzana Kopia Sukienki Matki Bozej Gietrzwaldzkie;:
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e Sukienka zostanie odtworzona w technice skanowania i posrebrzona, aby oddac¢ jej
detale i sakralny charakter.

Zrédto i prawa do nabycia przez Wykonawce: Pracownia Konserwacji Zabytkow mgr Ewy
Olkowskiej, mieszczaca si¢ przy ul. Kotobrzeskiej 131/122 w Olsztynie; Wiascicielka formy
silikonowej odlewu kopii koszulki Najswietszej] Maryi Panny z Sanktuarium Matki Bozej
Gietrzwaldzkiej. Realizacja powinna obejmowac nastepujace etapy:

e wypehienie formy silikonowej masg odlewnicza,

e wykonanie wzmocnien odwrotu odlewu,

e opracowanie modelu koszulki,

e wykonanie uchwytéw lub mocowan do zawieszenia,
e nalozenie podktadow na licu koszulki,

e naniesienie srebra,

e wypolerowanie i opracowanie srebrzen,

e zabezpieczenie srebrzen,

o Umieszczona w centralnej czes$ci drzewa, bedzie sprawiala wrazenie unoszacego si¢
$wiatta, symbolizujgc mistyczng obecnos¢ Matki Bozej (mocowanie na dystansach poza
ptaszczyzna czerwonej cegly),

o Suknia zostanie do§wietlona punktowo.
Szarfy symbolizujace wizjonerki:

e Przed instalacja drzewa znajda si¢ dwie pionowe, podswietlane szarfy z materialu
o szerokosci min. 40 cm, ktore beda symbolizowaé Justyne Szafrynska i Barbare
Samulowska.
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e Ich postaci beda glowg skierowana ku gorze. Posta¢ nieruchoma, w rgce rdzaniec, beda
oddawac¢ ich obecnos¢, ale takze mozliwo$¢ utozsamienia si¢ z nimi przez kazdego
zwiedzajacego, instalacja od sufitu do podtogi.

5. Instalacja Wodna — Strumien Objawien:

Przy $cianie znajdzie si¢ instalacja wodna (prezentowana przez projektor 4K- Woda- H20),
symbolizujaca zrédetko poblogostawione przez Matke Boza.

e Woda bedzie sptywaé¢ po niewielkich schodach (3 — 4 stopnie), przypominajac
naturalny, ptynacy strumien.

e Szmer wody bedzie subtelnie wypeklnia¢ przestrzen, dodajac elementu harmonii
i refleksji (wydobywajacy si¢ z glo$nika)

6. Sciezka Dzwigkowa:
e W tle rozbrzmiewaé bedzie piesn maryjna, opracowana przez pana Samulowskiego,
podkreslajaca duchowy charakter miejsca: Piesn uwielbienia Matki Boskiej

w Gietrzwaldzie (muz. Piotr Patka, st. Andrzej Samulowski, Krakow 03.11.2005,
zrodto: http://www.nuty.religijne.org/ )

o Pozamuzyka sakralng, w przestrzeni styszalne beda takze odglosy natury — szmer wody.

Strefa Historii Objawien to przestrzen, ktora taczy historie, duchowo$¢ i nowoczesng
technologi¢ w sposdb subtelny i harmonijny.

Dzi¢ki interaktywnej osi czasu, $wietlistej instalacji drzewa, symbolicznych szarf 1 ptynacej
wody, odwiedzajacy nie tylko przejda przez histori¢ objawien, ale poczuja ich mistyczny
charakter w przestrzeni ciszy, $wiatla i kontemplacji.

Strefa: Przyroda Warmii — Zywa Opowie$é¢ o Warmii
1. Cel i1 Przeznaczenie Strefy

Strefa Przyrody to przestrzen, ktdra pozwoli odwiedzajagcym zanurzy¢ si¢ w $wiat natury
Warmii, odkrywajac jej unikalng flore 1 faung. Jest to miejsce, gdzie historia, nauka
1 interaktywnos$¢ tacza sie w spdjng narracje, ukazujac zywa harmonie¢ ekosystemu regionu.

Przewodnim motywem ekspozycji bedzie woda, ktéra od zawsze odgrywata kluczowa rolg
w warminskiej przyrodzie. Zwiedzajacy poznaja znaczenie rzek 1 jezior, ich wplyw na
ekosystem oraz charakterystyczne gatunki roslin 1 zwierzat zamieszkujacych te tereny.

Woda zostanie przedstawiona w sposob edukacyjny, ale takze w formie dynamicznych
elementow przestrzeni, takich jak kanal wodny oraz modele naturalnych siedlisk. Zwiedzajacy
zobaczg nie tylko faune 1 flore Warmii, ale rowniez jej najwazniejsze zbiorniki wodne 1 roleg,
jaka odgrywaja w ekosystemie regionu.
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2. Uklad Przestrzeni

Strefa zostanie podzielona chodniczkiem, ktéry bedzie prowadzi¢ do Strefy Historii Objawien.
Bedzie to brukowana $ciezka, delikatnie wijaca si¢ pomiedzy poszczegdlnymi segmentami
ekspozycji, przypominajac naturalng $ciezke przecinajaca lasy, taki i bagna Warmii.

Wzdhiz drogi, poszczegdlne obszary ekspozycyjne beda petni¢ podwojng funkcje — zardwno
edukacyjna, jak i aranzacyjna.

Eksponat nr 21: Ros$linno$¢ Warmii — Ziotolecznictwo
Zielnik Warmii — Apteka Natury

Pierwsza cze$¢ strefy poswigcona bedzie ziotolecznictwu, ktore przez wieki byto nieodtagcznym
elementem zycia mieszkancow Warmii. Zaprezentowane zostang kluczowe rosliny lecznicze,
wykorzystywane w medycynie ludowej, ktérych wiasciwosci sa cenione do dzis.

Zwiedzajacy przejda wzdhuz zielnika, w ktorym znajda si¢ realistyczne modele roslin oraz
suszone okazy, umieszczone w pod$wietlanych gablotach lub na specjalnych tablicach
botanicznych. Przy kazdej ro$linie znajda si¢ interaktywne opisy, wyjasniajace jej wlasciwosci
lecznicze oraz sposoby wykorzystania w dawnych i wspotczesnych praktykach medycznych.

Dodatkowo nad glowami zwiedzajacych zawieszone bgda suszone peki zidl, co nie tylko
wprowadzi autentyczny klimat dawnej zielarni, ale takze pozwoli poczu¢ delikatny zapach
ro$lin, ktéry doda ekspozycji naturalnego charakteru.

Wystawione zostang m.in.:

e Dziurawiec (Hypericum perforatum) — stosowany na poprawe nastroju i jako $rodek
przeciwzapalny.

o Krwawnik pospolity (Achillea millefolium) — wykorzystywany do gojenia ran
1 probleméw trawiennych.

o Szalwia lekarska (Salvia officinalis) — uzywana do leczenia infekcji gardia 1 jako
naturalny $rodek dezynfekujacy.

e Rumianek pospolity (Matricaria chamomilla) — znany ze swoich wlasciwosci
uspokajajacych 1 przeciwzapalnych.

Na ekspozycji zaprezentowane:

e Min. 2 ksiegi zielarskie, w ktoérych mozna znaleZ¢ przepisy na tradycyjne napary
1 lecznicze mikstury.

Eksponat nr 22: Fauna Warmii — Zwierzeta i Ryby

W kolejnej czgsci zwiedzajacy poznaja $wiat zwierzat zamieszkujacych warminskie lasy,
jeziora 1 rzeki. W tej przestrzeni umieszczone zostang realistyczne modele zwierzat oraz
dioramy, oddajace naturalne srodowisko ich zycia. Powierzchnia okoto 11 m?.

Zeremie bobra — Tajemnice Inzynierow Natury:
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e Centralnym punktem tej sekcji bedzie realistyczny model zeremia bobra, zlokalizowany
przy ptynacym kanale wodnym.

o Zwiedzajacy beda mogli zajrze¢ do wnetrza zeremia za pomocg kamery endoskopowe;,
ktéra wyswietli obraz na ekranie, pokazujac strukturg tej fascynujacej budowli.

Lesni mieszkancy Warmii — na tablicy lub planszach zostang zaprezentowane:

e Jelen szlachetny — zaprezentowany w otoczeniu lasu, przedstawiony w swoim
naturalnym majestacie.

e Zuraw — ukazany na tle podmoklej Iaki, z mozliwoscia odstuchania jego
charakterystycznego klangoru — w tle ekran (min. 32 cale) prezentujacy start stada
Zurawi.

e Wydra europejska — dynamiczna rzezba wydry przy brzegu rzeki, w naturalnej pozycji
towieckie;j.

e Kormoran — przedstawiony na martwym drzewie nad woda, w charakterystycznej pozie
zrozpostartymi skrzydtami. W tle ekran prezentujacy koloni¢ kormorandéw nad
jeziorem oraz dzwicki wydawane przez te ptaki.

Podwodne Krolestwo — Ryby Warmii:

Zwiedzajacy beda mieli okazje zanurzy¢ si¢ w podwodny $wiat, poznajac ryby
charakterystyczne dla warminskich jezior i rzek.

e Szczupak — drapieznik czotowy jezior, ukazany w petnej dynamice polowania.
e Sandacz — przedstawiony w akcji, $cigajacy mniejsze ryby.
e Lin — spokojnie unoszacy si¢ wsrod gestej roslinnosci wodne;.

Ryby beda widoczne w makiecie wyswietlanej przez dwa ekrany okoto 30 calowe, prezentujace
te stworzenia w naturze, w ruchu np. atakujacy szczupak, siedlisko lina — w powtarzalnej
sekwencji.

Eksponat nr 23 - Jeziora i Rzeki Warmii

W tej czesci ekspozycji zwiedzajacy poznajg najwazniejsze jeziora i rzeki Warmii, ich unikalne
cechy oraz wptyw na przyrodg regionu.

Zostang umieszczone tablice informacyjne ze zdjgciami i mapami, prezentujace:
e Najwicksze jeziora Warmii (np. Jezioro Ukiel, Jezioro Dadaj),
o Najglebsze jeziora (np. Jezioro Wuksniki — najglebsze jezioro Warmii i Mazur),
e Najmniejsze jeziora i ukryte akweny,
o Najwazniejsze rzeki Warmii (np. Lyna, Past¢eka, Wadag),
e Zwiazek rzek i jezior z florg 1 faung regionu.
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Kazda tablica bedzie wyposazona w multimedialne ekrany, na ktérych zwiedzajacy bedg mogli
zobaczy¢:

o Interaktywng map¢ Warmii na 60 calowym ekranie, prezentujacg rzeki 1 jeziora oraz ich
charakterystyke,

e Zdjecia lotnicze jezior i rzek, ukazujace ich wyjatkowe ksztalty i potozenie w
krajobrazie Warmii (jednego wybrane parametru np. jeziora Warmii lub rzeki Warmii),
w zaleznosci od pozyskanych materiatow przez wykonawce wystawy.

Strefa: Dziedzictwo architektoniczne Warmii
1. Cel i Przeznaczenie Strefy

Strefa Infrastruktury i Pickna Warmii to przestrzen, ktéra pozwoli zwiedzajacym poznaé
historyczne dziedzictwo architektoniczne regionu, koncentrujac si¢ na zamkach dostepnych do
zwiedzania oraz sanktuariach Warmii. Powierzchnia okoto 11 m?.

Gléwnym celem ekspozycji jest przedstawienie zabytkdéw w sposob interaktywny, dzigki
czemu zwiedzajacy nie tylko zobaczg makiety najwazniejszych obiektow, ale takze zglebig ich
historie, architekture 1 wspotczesne funkcje.

2. Uklad Przestrzeni
Strefa zostanie podzielona na dwa gldéwne segmenty:

1. Pierwsza mapa Warmii — Zamki Warmii zaprezentowane w formie makiet
rozmieszczonych na trojwymiarowej mapie regionu, wzbogaconych o interaktywne
ekrany z opisami.

2. Druga mapa Warmii — Sanktuaria Warmii, przedstawione w konteks$cie ich budowy,
zmian na przestrzeni wiekow oraz ich roli w kulturze 1 duchowosci regionu.

Eksponat nr 24 — Zamki Warmii
Tréjwymiarowa Mapa Warmii z Makietami Zamkow:

Na duzej, mapie Warmii zostang umieszczone punkty z wyznaczeniem miejsc, gdzie byty lub
sa zamki na Warmii, natomiast miniaturowe modele zamkoéw zostang rozmieszczone na
przeciwnej  Scianie  w gablotach  zaproponowanych przez wykonawce. Gabloty
z podswietleniem 1 eksponujace najwazniejsze aspekty zabudowania. Kazda makieta bedzie
miata nie mniej niz 50 cm dlugosci, co pozwoli na precyzyjne oddanie detali
architektonicznych. Modele moga by¢ przeniesione na $ciang naprzeciwko w celu prawidtowej
prezentacji zamkow, wowczas zostang przygotowane w gablotach lub w systemie
podwieszanym, w zaleznosci od mozliwosci prawidtowej ekspozycji.

e Modele zostang wykonane z materiatow trwatych, aby zachowac ich estetyke i detale
przez lata.
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e Zwiedzajacy bedzie w stanie zobaczy¢ kazda z makiet.
Interaktywne Ekrany — Odkrywanie Historii Zamkow:

Obok mapy =zostanie umieszczony duzy, dotykowy ekran multimedialny, na ktérym
zwiedzajacy beda mogli:

e Wybra¢ jeden z zamkdw, co spowoduje podswietlenie danej makiety.
e Pozna¢ histori¢ budowli, jej fundatoréw, losy na przestrzeni wiekow.

e Obejrze¢ archiwalne ilustracje, zdjecia i rekonstrukcje, pokazujace, jak wygladat
w réznych epokach (zrodto: Matgorzata Jackiewicz-Garniec i Mirostaw Garniec, Zamki
panstwa krzyzackiego w dawnych Prusach, Olsztyn 2006).

e Dowiedzie¢ si¢ ciekawostek o danym zamku — legend, bitew, waznych wydarzen.
Lista Zamkoéw Warmii, ktore zostang zaprezentowane (zamki dostgpne do zwiedzania):

Zamki Warmii: (kazdy z zamkow kryje historie 1 nalezy ja opisa¢ krotko na planszy: np. Zamek
w Reszlu 1 na poziomie osoby, zwigzanej z zamkiem — Barbara Zdunk (1769-1811 r.) nalezy
opisa¢ najciekawsza historie 1 tak w ujeciu kazdego zamku w formie 15 zdan o kazdym z nich.

e Zamek Kapituty Warminskiej w Olsztynie — dawniej siedziba Mikotaja Kopernika,
obecnie Muzeum Warmii 1 Mazur. Nalezy zakomunikowaé o miejscach, w ktorym
przebywal Mikotaj Kopernik. Jego domem byta kanonia we Fromborku (zachowana do
dzisiaj).

e Zamek Biskupéw Warminskich w Lidzbarku Warminskim — najlepiej zachowany

gotycki zamek Warmii, siedziba biskupéw warminskich.

e Zamek w Reszlu — gotycka warownia przeksztatcona w galeri¢ sztuki, z mozliwoscig
noclegu.

o Katedra we Fromborku — charakter warowni.

Nalezy wspomnie¢, ze istnialy jeszcze zamki biskupie w Barczewie, Jezioranach, Ornecie
1 Biskupcu. Do dzi$ zachowaty si¢ ruiny zamku kapituty warminskiej w Pieni¢Zznie.

Kazdy z tych zamkow bedzie przedstawiony z podkresleniem jego funkcji w historii Warmii,
zmian w architekturze oraz jego wspotczesnej roli.

Eksponat nr 25: Sanktuaria i kosScioly
4. Sanktuaria poswigcone Matce Bozej:

e Bazylika Narodzenia Najswigtsze] Maryi Panny w Gietrzwaldzie — jedyne w Polsce
miejsce objawien maryjnych zatwierdzonych przez Kosciot katolicki.

« Bazylika Nawiedzenia Najéwictszej Maryi Panny w Swictej Lipce (potozona na
Mazurach, na granicy z Warmig) — perta baroku, najstynniejszy kosciot pielgrzymkowy
okresu nowozytnego, siedziba dawnej szkoty muzycznej, w ktorej ksztalcil si¢ Feliks
Nowowiejski, miejsce koncertow organowych.
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Bazylika Nawiedzenia Najswietszej Maryi Panny w Stoczku Klasztornym
(Sanktuarium Matki Bozej Kroélowej Pokoju) — miejsce internowania kardynata Stefana
Wyszynskiego Prymasa Polski.

Kosciot Nawiedzenia Najswietszej Maryi Panny w Kro$nie koto Ornety — barokowy
zespot pielgrzymkowy z obejsciem kruzgankowym.

Sanktuaria poswigcone Najswigtszemu Sakramentowi:

Kosciot Najswietszego Zbawiciela w Glotowie..
Kosciot sw. Macieja i Najdrozszej Krwi Jezusa w Bisztynku.

Sanktuaria poswiecone Krzyzowi Swigtemu:

Kosciot Podwyzszenia Krzyza Swietego w Chwalecinie..

Kosciot Swietego Krzyza i Matki Bozej Bolesnej w Migdzylesiu
Kosciot Swietego Krzyza w Braniewie.

Kosciot Podwyzszenia Krzyza Swigtego w Lidzbarku Warmifiskim.

Inne miejsca kultu:

Bazylika archikatedralna Wniebowzigcia Najswietszej Maryi Panny i §w. Andrzeja we
Fromborku — miejsce pochéwku Mikotaja Kopernika, perta gotyckiej architektury
sakralne;j.

Bazylika konkatedralna §w. Jakuba Apostota w Olsztynie — siedziba dawnego
archiprezbiteratu olsztynskiego, miejsce celebracji uroczystosci pontyfikalnych.
Kalwaria Warminska w Glotowie — zesp6t architektoniczno-krajobrazowy o charakterze

pasyjnym.

Multimedialne Wrazenia i Interakcja

Interaktywna mapa pozwoli zwiedzajacym odkrywac¢ sanktuaria poprzez zdjecia, filmy
i dokumenty historyczne (zrédlo: p . Maja Dzieciatek, realizacja, projekt filmikow
o $wigtyniach na Warmii). Wykonawca musi przedstawi¢ ujecia z drona, a takze wnetrza

kosciotow. Zamawiajacy dysponuje opisem koscioldéw przedstawionych wyzej.
Zaprezentowana rowniez mapa Szlaku Swietej Warmii.

Strefa: Obrobka Maszynowa

1. Cel i przeznaczenie Strefy

Strefa Obrobki Maszynowej ma na celu zaprezentowanie zmian technologicznych, ktére mialy

kluczowy wptyw na rozwdj regionu Warmii. Przestrzen ta ukazuje, jak postep technologiczny
zmienit tradycyjne metody pracy, koncentrujac si¢ na rolnictwie i obrébce maszynowe;.

Odwiedzajacy beda mieli okazj¢ nie tylko zobaczy¢ historyczne i interaktywne eksponaty, ale
rowniez doswiadczy¢ realiow pracy na wsi poprzez nowoczesne symulacje.
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Eksponat nr 26: Wéz z Koniem — symulacja jazdy
Opis eksponatu:

W centrum strefy znajdzie si¢ pelnowymiarowy, realistyczny model tradycyjnego
warminskiego wozu. Zwiedzajacy beda mogli usigé¢ na wozie, ktory bedzie wyposazony
w mechanizmy symulujace jazde zaprzezonym koniem, kon bedzie widoczny poprzez
projekcje 4K na $cianie w pionie. Lejce beda wchodzi¢ w system mocowany do $ciany, ktory
bedzie napinac lejce emitujac skret w ptaszezyznie prawo/lewo/ stop/ jazda. Powierzchnia min.
4 m?,

Interaktywne elementy:

e Kierowanie koniem: Zwiedzajacy beda mogli chwyci¢ za lejce 1 sterowac
symulowanym koniem, korzystajac z zaawansowanych technologii projekcyjnych.

e Dynamiczna trasa: Na ekranie przed uczestnikiem bedzie widoczna droga, pola oraz
okoliczny krajobraz Warmii, ktory zmienia si¢ w zalezno$ci od decyzji zwiedzajacego.
Symulacja uwzgledni r6zne warunki terenowe, takie jak wzgorza, doliny i polne $ciezki.

e Zmienna sensoryka: Podczas jazdy odwiedzajacy poczuja drgania na wyboistej drodze,
opo6r konia oraz inne realistyczne efekty zwigkszajace immersje.

Czas trwania symulacji:

Kazdy uczestnik bedzie mial mozliwo$¢ przejazdu przez okoto 2 minuty. Droga musi by¢
dostosowana do czasu przejazdu i zawiera¢ dynamiczne zmiany krajobrazu, zapewniajac
realistyczne doswiadczenie.

Eksponat nr 27: Orka Pola — Plug Jednoskibowy

Opis eksponatu:

Obok wozu znajdzie si¢ interaktywny eksponat przedstawiajacy tradycyjny ptug jednoskibowy
zaprz¢zony do konia, kon zostanie zaprezentowany na podstawie projekcji 4K — projektor.

Zwiedzajacy beda mogli stang¢ za ptugiem i sprobowac swoich sit w orce pola. Powierzchnia
min. 4 m?.

Interaktywne elementy:

o Symulacja orki: Plug bedzie zintegrowany z systemem sensorycznym, ktory odtworzy
opor ziemi oraz przeszkody, takie jak kamienie, korzenie 1 inne elementy gleby. Ruchy
w plaszczyZznie prawo/ lewo/ szarpnigcie.

o Sterowanie plugiem: Zwiedzajacy beda mogli przesuwaé ptug w prawo/lewo, aby
omija¢ przeszkody, co zwigkszy realizm doswiadczenia.
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o Efekty wizualne i dZzwiekowe: Symulacja zostanie wzbogacona o realistyczne dzwigki,
takie jak skrzypienie ptuga, odglosy pracy konia oraz dzwigki przesuwanych kamieni.
Na ekranie przed zwiedzajacym beda wyswietlane zmiany w terenie — odstanianie
nowych warstw gleby, przesuwanie kamieni i tworzenie bruzd.

Czas trwania symulacji:

Podobnie jak w przypadku wozu, symulacja orki potrwa okoto 2 minut. Sciezka orki i teren
beda dynamicznie zmieniane, aby dostosowaé doswiadczenie do warunkéw rolniczych Warmii.

Material i Wykonczenie:

Materialy: Strefa zostanie wykonana z wysokiej jakos$ci materialow, ktore beda nawigzywac
do tradycyjnych warminskich gospodarstw. Drewniane elementy wozu i pluga zostang
starannie wykonane, aby odda¢ ich autentyczno$¢, a otoczenie bedzie przypominato
warminskie pola i wsie.

Zdobienia: Delikatne zdobienia w stylu warminskim, takie jak motywy roslinne czy
geometryczne, beda subtelnie wkomponowane w eksponaty, dodajac im regionalnego
charakteru.

Oswietlenie:

Podswietlenie eksponatéow: Woz, plug oraz podwieszone maszyny beda odpowiednio
podswietlone, aby zwrdéci¢ uwage na ich detale i umozliwi¢ odwiedzajacym pelne
doswiadczenie interaktywne. O$wietlenie bedzie regulowane, dostosowujac si¢ do réznych faz
symulacji.

Ogolne oswietlenie strefy: Oswietlenie w strefie bedzie delikatne, z naciskiem na stworzenie
atmosfery przypominajacej wschod lub zachodd stofica nad warminskimi polami.

Eksponat nr 28: Krajobraz Warmii

Strefa 2 monitorow dwustronnych, czyli 4 powierzchni do wyswietlania obrazu to przestrzen
poswiecona wyjatkowym krajobrazom Warmii, ukazanym z perspektywy lotu ptaka. Dzigki
nowoczesne] technologii, odwiedzajacy beda mogli podziwia¢ réznorodne ujecia regionu,
obejmujace jeziora, lasy, pola uprawne, wsie oraz miasta. Celem tej strefy jest nie tylko
prezentacja waloréw przyrodniczych Warmii, ale takze zwigkszenie §wiadomosci na temat jej
unikalnego dziedzictwa kulturowego 1 krajobrazowego.

W przestrzeni zostang zamontowane dwa duze, dwustronne monitory o przekatnej co najmniej
50 cali, zawieszone w taki sposdb, aby umozliwi¢ swobodne ogladanie tre$ci z obu stron. Na
ekranach wyswietlana bedzie zapetlona prezentacja, sktadajaca si¢ z co najmniej 60 wysokiej
jakosci fotografii przedstawiajagcych Warmig z lotu ptaka.

Zdjecia zostang pozyskane przez Wykonawce, ktory bedzie odpowiedzialny za ich zakup lub
wykonanie wraz z zapewnieniem wszelkich praw do ich wykorzystania przez Zamawiajacego.
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Aby urozmaici¢ doswiadczenie zwiedzajacych, prezentacja bedzie zmieniata si¢ w dynamiczny
sposob, pokazujac region w réznych porach dnia i roku. Zdj¢cia beda uktadane w ré6znorodnych
konfiguracjach, aby uchwyci¢ pigkno Warmii w jak najbardziej immersyjny sposob.

Strefa ta bedzie dziata¢ jako wirtualna podr6z po Warmii, przyciggajac uwage odwiedzajacych
1 zachecajac ich do odkrywania tego malowniczego regionu. Dzigki potgczeniu nowoczesnej
technologii z autentycznym materialem wizualnym, ekspozycja stworzy unikalne
doswiadczenie, ktére pozwoli na chwile oderwac si¢ od codziennos$ci i zanurzy¢ w niezwyktej
atmosferze warminskich krajobrazow.

Strefa: Warminska Tradycja, Kultura i Zycie Codzienne Warmii

Strefa Warminska to przestrzen, ktéra przenosi odwiedzajacych w realia dawnej Warmii,
ukazujac jej kulture, tradycje oraz codzienne zycie mieszkancow. Ekspozycja taczy w sobie
elementy muzealne znowoczesnymi technologiami interaktywnymi, tworzac wyjatkowe
miejsce, gdzie historia ozywa dzigki multisensorycznym do§wiadczeniom. Powierzchnia min.
10 m2.

Eksponat nr 29: Chata Warminska

Strefa zajmie powierzchni¢ okolo 6 metrow szerokosci 1 minimum 2 metrow glebokosci,
wysoko$¢ maksymalnie do stropu. Jej kluczowym elementem bedzie $ciana frontowa,
stylizowana na warminska chate z otwartymi okiennicami. Sciana bedzie stanowila trwala
scenografi¢, a na jej zewnetrznej czesci znajda sie dwie tablice informacyjne, przedstawiajace
histori¢ warminskiej architektury, jej charakterystyczne cechy oraz rodzaje zabudowy
stosowane na Warmii. Chalupa wiejska — zabudowa wiejska historyczna to budownictwo
murowane, ktoére od potowy XIX w. wypiera¢ rozpoczeto budownictwo drewniane. Budynki
wznoszone byty zcegly licowej lub tynkowanej. Budynki mialy ksztalt prostokata z
dwuspadowym dachem krytym dachdéwka z facjatg lub wystawkami. W przypadku budynkéw
drewnianych najpowszechniejsza byla konstrukcja zrgbowa z XIX-wieczng modyfikacja
zrebowo-stlupowa. Na ponocy regionu popularna byta konstrukcja szkieletowa. Elementem
lokalnym byly podcienia szczytowe.

Po obu stronach zabudowy zostang pozostawione przejscia komunikacyjne, umozliwiajace
swobodne poruszanie si¢ po strefie. Wnetrze przestrzeni zostanie wykonczone tapetami
imitujacymi Sciany dawnych chat warminskich, jednak $ciana frontowa pozostanie jako staly
element scenografii.

Eksponat nr 30: Szafa z tradycyjnymi strojami chlopskimi

W centralnej czesci strefy znajdzie si¢ drewniana, pod§wietlana szafa, ktora zostanie oswietlona
w momencie, gdy zwiedzajacy podejda blizej. W jej wnetrzu beda zaprezentowane codzienne
stroje chlopskie, a odwiedzajacy beda mieli mozliwo$¢ przymierzenia wybranych ubran.
Wykonawca dostarczy co najmniej 8 pelnych zestawdéw ubran, sktadajacych sie¢ z:

e Gornych czgsci garderoby — minimum 6 elementow,
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e Spddnic — minimum 3 elementy.

Szafa bedzie interaktywnym eksponatem, umozliwiajacym zanurzenie si¢ w realiach dawnych
mieszkancow Warmii.

Eksponat nr 31: Toaletka z tradycyjnymi nakryciami glowy

Wzdhtuz $ciany znajdzie si¢ drewniany stolik przypominajacy toaletke, wyposazony wr:
o Lustro zawieszone na $cianie,
e Drewniang szafke z nakryciami glowy,
o Podswietlane gabloty na eksponaty,

W czgséci zamknietej szafki znajda si¢ cenne nakrycia glowy, natomiast minimum 3 damskie
nakrycia (w tym tradycyjny czepiec) oraz 2 meskie beda dostepne do przymierzenia.
Wykonawca dostarczy co najmniej 3 komplety tradycyjnych nakryé¢ glowy. Szczegdtowy opis
na tablicy informacyjnej dotyczacej znaczenia czepca w regionie.

Przy stoliku znajdzie si¢ drewniane krzesto lub krotka taweczka, na ktérej odwiedzajacy beda
mogli przymierzy¢ wybrane elementy garderoby i obejrze¢ si¢ w lustrze.

Eksponat nr 32: Kuchnia kaflowa z interaktywnym stanowiskiem kulinarnym

W strefie zostanie zbudowana tradycyjna warminska kuchnia kaflowa, charakterystyczna dla
dawnych domostw regionu. Nad kuchnig znajdzie si¢ dekoracja ztozona z glinianych garnkow,
metalowych patelni i1 tradycyjnych narzedzi kuchennych, odzwierciedlajaca historyczne
wnetrza warminskich chat.

Obok kuchni stanie lezanka, drewniany stot, krzesta oraz zastawa stolowa, tworzac peing
aranzacj¢ przestrzeni kuchenne;.

Interaktywna funkcja:

e Na kuchni zostanie umieszczony garnek z pokrywa. Po jej uchyleniu i naci$nigciu
przycisku odwiedzajacy poczuja zapach dzyndzatkéw — tradycyjnego warminskiego
dania.

e Obok kuchni znajdzie si¢ stolnica z interaktywnym ekranem dotykowym (min. 20 cali).
Dzigki specjalnej aplikacji uzytkownicy beda mogli poznawac proces przygotowania
dzyndzaltkow, od dodawania sktadnikow, przez lepienie, az po gotowanie. Aplikacja
przyblizy réwniez historig¢ tej potrawy jako tradycyjnego smakotyku Warmii.

Eksponat nr 33: Maszyna tkacka

Z uwagi na bogate tradycje zwigzane z obrobka Inu na Warmii, w strefie znajda si¢ kolejne
wyjatkowe eksponaty:
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e Maszyna tkacka — wykonawca dostarczy kompletng maszyne tkacka, wyposazong
w material prezentowany na ekranie min. 30 cali, na ekranie wy$wietlany bedzie film
przedstawiajacy sposob dzialania maszyny tkackie;j.

Eksponat nr 34: Prasa do tloczenia oleju Inianego
Drugim eksponatem dotyczacym wykorzystania Inu bedzie:

e Drewniana prasa do tloczenia oleju Inianego — eksponat bedzie umozliwiat reczne
krecenie prasg, co pozwoli zwiedzajagcym poczué, jak trudnym procesem byto dawniej
tloczenie oleju. Prasa zostanie wyposazona w wewng¢trzny hamulec, ktéry bedzie
symulowat opor, wymagajacy uzycia wigkszej sily.

Tablice informacyjne umieszczone w poblizu eksponatow przedstawig historie uprawy
1 obrobki Inu na Warmii oraz jego znaczenie dla lokalnych spotecznosci.

Strefa: Wcezoraj i dzi$
Eksponat nr 35: ,,Wczoraj i Dzi$” — Porownanie Warmii dawniej i obecnie

Na $cianie prowadzacej do wyjscia znajduja si¢ dwa duze ekrany, ktére stanowig eksponat
symbolizujacy zmiany na Warmii na przestrzeni lat. Powierzchnia min. 2 m?.

Ekran ,,Wczoraj” — przedstawia archiwalne zdjgcia 1 filmy ukazujagce Warmii sprzed
transformacji ustrojowej, uwzgledniajgc zycie codzienne, architekture i infrastrukture.

Ekran ,,Dzi$” — prezentuje wspolczesne ujecia tych samych miejsc, ukazujac rozwoj regionu,
modernizacj¢ miast oraz postep technologiczny.

Eksponat ,,Wczoraj i Dzi§” pozwala na dynamiczne pordwnanie tych samych lokalizacji
w dwoch roznych okresach, co wizualnie podkresla skale zmian, jakie zaszty na Warmii.

Wystawa Gminy Gietrzwatd

Integralng czeScia ekspozycji jest wystawa przekazana przez gming Gietrzwald, prezentujaca
histori¢ 1 wspolczesno$¢ regionu. Znajduja si¢ na niej unikalne zdjecia. Zbidér min. 10
kompletéw zdje¢ w zostanie przekazany wykonawcy przez Zamawiajacego.
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